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1. Kapitel: Der Verein

Die Eingliederung des SV Glehn in die Verbandsstrukturen

Der SV Glehn gehért zum FuRballverband Niederrhein (FVN), einer von 21 Landesverban-
den im Deutschen FuRball-Bund (DFB). Der FVN ist zudem mit den Verbanden Mittelrhein

und Westfalen im Westdeutschen Ful3ball- und Leichtathletikverband (WFLV) als Regional-
verband zusammengeschlossen.

Der FVN gliedert sich in 13 FuRballkreise. Glehn gehdrt zum Kreis 5 (Grevenbroich/Neuss).
Der Kreis organsiert den kompletten Spielbetrieb auf Kreisebene (bei den Senioren bis zur
Kreisliga A, bei den Junioren bis zur Leistungsklasse).

Dem Kreis 5 stehen der KreisfulRballausschuss (KFA) mit dem Kreisful3ballobmann (KFO)
als Vorsitzenden sowie der Kreisjugendausschuss (KJA) mit dem Kreisjugendobmann (KJO)
vor. Darliber hinaus gibt es noch den Kreisschiedsrichterausschuss (KSA). Die Ausschisse
werden auf der Delegiertenversammlung von den Vereinsvertretern gewahlt.

Im KJA sind neben dem KJO die Staffelleiter vertreten. Diese organisieren den Spielbetrieb
fur die einzelnen Jugendklassen. Darlber hinaus sind Beisitzer gewahlt, die sich um beson-
dere Aufgaben kiimmern (Aus- und Fortbildung, Madchenfuldball, etc.).

Die Vereinsstruktur des SV Glehn

Der SV Glehn ist ein reiner Ful3ballverein, der sich in die Abteilungen Senioren und Jugend
gliedert. Haufig wird noch von der Abteilung ,Alte Herren® gesprochen, einen richtigen be-
sonderen Status hat diese U32-Mannschaft des SV Glehn nicht, sie gilt formell als Bestand-
teil der Senioren. Die von den Mitgliedern des SV Glehn verabschiedete Hauptsatzung (An-
lage |.) regelt das Vereinsleben auf der rechtlichen Basis. Dem SV Glehn stehen im Vor-
stand, der ebenfalls durch die Mitglieder bestimmt wird, mit dem 1. und 2. Vorsitzenden, dem
1. und 2. Kassierer, bis zu vier Beisitzer sowie der Jugendleiter, der Jugendgeschaftsfihrer
und dem Jugendkassierer insgesamt 11 Funktionstrager vor.

Die Jugendordnung

Alle die die Jugendabteilung des SV Glehn betreffenden Regelungen sind in der Jugendord-
nung (Anlage Il.) zusammengefasst. Mitglieder der Jugendabteilung sind alle angemeldeten
Kinder und Jugendliche bis zum Ubergang in den Seniorenbereich, die im Verein angemel-
deten Trainer und Betreuer der Jugendmannschaften sowie die in den Vereinsjugendaus-
schuss gewahlten und berufenen Mitglieder. Die Jugendabteilung fihrt und verwaltet sich
selbstandig und entscheidet Giber die Verwendung der ihr zuflieRenden Mittel. Auch die Mit-
bestimmungsrechte der Mitglieder ergeben sich aus der Jugendordnung.

Jugendleiter, Jugendgeschaftsfuhrer und Jugendkassierer sind kraft inres Amtes Mitglieder
des Hauptvorstandes des SV Glehn und vertreten dort die Belange der Jugendabteilung. Die
Vereinssatzung des SV Glehn, die die wesentlichen Regelungen beinhaltet, ist unter Anlage
l. zu finden.

Der Jugendvorstand

Der Jugendvorstand ist ein Gremium, das vom Jugendvereinstag, der Jahreshauptversamm-
lung der Jugendabteilung gewahlt wird. Er besteht aus dem Vorsitzenden (Jugendleiter) und
seinem Stellvertreter (Jugendgeschéaftsfiihrer) sowie dem Jugendkassierer, 2 bis maximal 4
Beisitzern und 2 Jugendvertretern zwischen 14 und 18 Jahren.
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Der Jugendvorstand bestand im Januar 2019 aus folgenden Mitgliedern:

Jugendleiter Norbert Jurczyk (gewahlt bis 01/2020)
Sportlicher Leiter A-D-Jugend
Jugendgeschéftsfihrerin Andrea Lotzgen (gewahlt bis 01/2021)
Jugendkassierer Nadine Hoter (gewahlt bis 01/2020)
Beisitzer 1 Carolin Wilms (gewahlt bis 01/2021);
Ansprechpartnerin Passwesen
Datenschutzbeauftrage

Beisitzer 2 Jurgen Dressler (gewahlt bis 01/2021)
Projektarbeit; Sponsoring, etc.

Beisitzer 3 Sascha Strémer (gewahlt bis 01/2020);
Madchenfulballbeauftragter

Beisitzer 4 Georg Goffin (gewahlt bis 01/2020);
Turnierkoordinator; Materialwart

Beisitzer 5 Sebastian Patzel (kooptiertes Mitglied)
Sportlicher Leiter Bambinis-E-Jugend

Jugendvertreter Moritz Schwermer (gewahlt bis 01/2021)

Jugendvertreter Leonard Goldmann (gewahlt bis 01/2020)

Das Jugendkonzept

Unser Jugendkonzept vermittelt Leitgedanken, die wir uns als Verein auf die Fahne ge-
schrieben haben. Es stellt Grundsatze und Handlungsempfehlungen oder sogar Verbindlich-
keiten fur unsere Arbeit mit den Kindern und Jugendlichen. Es ist als Anlage lll. beigeflgt.

Im Mittelpunkt all unseres Handelns stehen die Interessen und das Kénnen unserer Kinder
und Jugendlichen. Jedes Kind ist uns wichtig. Wir lehren nicht nur das Ful3ballspielen son-

dern vermitteln auch Sozialkompetenz. Wir Glbernehmen als vorrangig breitensportorientier-
ter Verein damit auch eine soziale Verantwortung.

Wir unterscheiden eindeutig zwischen Kinder- (G-D-Jugend) und Jugendfuf3ball (C-A-
Jugend). Besonderheiten im Madchenful3ball werden durch eigene Leitsatze abgebildet.

Wir wollen den Kindern die Faszination des Spiels FuRball vermitteln. Wir bieten Erlebnis-
statt Ergebnisful3ball. Nicht das Spielresultat sondern die Entwicklung und Férderung aller
Spieler stehen im Vordergrund.
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Wir bilden unseren Nachwuchs als Unterbau fiir unsere Seniorenabteilung aus und sorgen
dabei flr einen behutsamen Ubergang vom Kinder- zum JugendfuRball. Wir verfeinern die
sportlichen Grundlagenelemente durch qualifiziertes Jugendtraining. Unsere Trainer werden
ihrer Vorbildfunktion gerecht. Wir fihren die Jugendlichen nicht an den Konsum von Sucht-
mitteln (Drogen, Zigaretten, Alkohol, etc.) heran.

Wir legen Wert auf eine gute Trainerausbildung und férdern Méglichkeiten der Aus- und Wei-
terbildung fur ein qualifiziertes Training.

Es ist Bestreben des Vereines, jedem Kind und jedem Jugendlichen, der gerne Fuliball spie-
len méchte, dazu die Mdglichkeit zu verschaffen. Alle Entscheidungen, die die Kinder und
Jugendlichen, werden im Einvernehmen mit den Spieler/innen und erforderlichenfalls deren
Erziehungsberechtigten getroffen. Kann Einvernehmen nicht erzielt werden, geht das Inte-
resse des Vereines dem Einzelinteresse vor.

Der MadchenfulRballbeauftragte (MFB)

Der MFB dient als Bindeglied zwischen den Madchenmannschaften und dem Jugendvor-
stand. Der MFB ist selbst auch Vorstandsmitglied. Der MFB ist zentraler Ansprechpartner
des Verbandes und des Vereines fir die sportlichen Angelegenheiten, die die Madchen beim
SV Glehn betreffen. Die Organisation des Spielbetriebs liegt aber in der Aufgabenhoheit des
Geschéftsfuhrers.

Alle Entscheidungen, die der Jugendvorstand beziglich des MadchenfuBRballs treffen muss,
bereitet der MFB zur Entscheidung vor. Im Ubrigen trifft er Entscheidungen bei Unstimmig-
keiten zwischen zwei betroffenen Mannschaften.

Die sportlichen Leiter (A-D und E-Minis)

Die sportlichen Leiter werden aus dem Jugendvorstand heraus bestellt. Sie unterstiitzen
analog zum Aufgabenbereich des Madchenfullballbeauftragten den geschéaftsfihrenden Ju-
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gendvorstand bei allen Belangen, die die jeweiligen Altersgruppen betreffen. Bei Unstimmig-
keiten zwischen zwei betroffenen Mannschaften besitzt der sportliche Leiter ebenfalls Ent-
scheidungsbefugnis.

Die Betreuerversammlungen

Im Regelfall findet jeden ersten Montag im Monat eine Betreuerversammlung im Vereins-
heim statt. Dabei versorgt der Jugendvorstand die Trainer mit aktuellen Informationen,
spricht Termine ab und férdert den Austausch untereinander. Es wird gewiinscht, dass jede
Mannschaft mit mindestens einem Trainer vertreten ist, es dlrfen (gerne) auch alle Trainer
und Betreuer eines Teams erscheinen. Anregungen, Winsche, Sorgen und Néte werden
ausgetauscht, ab und zu wird auch gemeinsam ein Lehrfilm geschaut.

Die Termine fir die Versammlungen werden ein Jahr im Voraus festgelegt. Dabei wird je-
weils eine Mannschaft bestimmt, die die Bewirtung tbernimmt. Hierbei gehen die Kosten fir
die Verpflegung (z.B. Brétchen oder Wirstchen, etc.) zu Lasten der Trainer. Es kann “frei”
hierfur eingekauft werden. Die alkoholfreien Getranke (Cola, Fanta, Wasser) werden aus den
Besténden der Jugend entnommen, die Kosten fur das durch den Ausrichter zu besorgende
Bier Gbernimmt die Jugendkasse.

Der FSJler

Seit 2010 besteht die Moglichkeit, beim SV Glehn in Kooperation mit der Gemeinschafts-
grundschule Glehn ein Freiwilliges Soziales Jahr im Sport zu absolvieren. Das Angebot rich-
tet sich an junge Erwachsene bis zu einem Alter von 27 Jahren, die das FSJ zumeist im An-
schluss an inre Schullaufbahn absolvieren. Der FSJler arbeitet in Vollzeit, verstarkt in den
Vormittagsstunden die Lehrkraft der Schule im Sportunterricht, leistet nachmittags Burotatig-
keiten und trainiert in den Abendstunden mehrere Jugendmannschaften des SV Glehn. Fi-
nanziert wird das (nicht ganz billige) FSJ in erster Linie iber Sponsoren.

Impressum:
Herausgeber: SV 1924 Glehn e.V.; Jugendabteilung

V.i.S.d.P.: Jugendleiter Norbert Jurczyk, Hedwigstr. 45, 41352 Korschenbroich
2. Auflage April 2019

Nachdruck (auch auszugsweise) und Vervielfaltigung nur mit
Genehmigung des Herausgebers.

Diese Informationslektiire wurde im Laufe der Saison 2014/15 von allen Mitgliedern des
Jugendvorstandes gemeinsam erarbeitet, 2019 aktualisiert und soll allen Trainern und
Betreuern des SV Glehn eine wertvolle Hilfestellung bei ihrer Arbeit mit und fir die Kinder
und Jugendlichen des SV Glehn darstellen. Fir Hinweise zu Fehlern oder Wiinsche nach
Erganzungen sind wir dankbar.
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2. Kapitel: Der/Die Trainer/in

Die Mitgliedschaft der Trainer

Der SV Glehn erwartet alleine schon aus Griinden der Identifikation, dass die Trainer Ver-
einsmitglied des SV Glehn werden. Damit werden sie automatisch auch Mitglieder der Ju-
gendabteilung und bestimmen lber den Jugendvereinstag die Geschicke der Jugendabtei-
lung mit. Fur die Mitgliedschaft ist der Passivenbeitrag der Senioren zu bezahlen (Stand
2019: jahrlich 60,00 Euro), findet eine Teilnahme am Trainings- und Spielbetrieb der Senio-
ren (einschl. Alte Herren) statt, ist der volle Aktivenbeitrag (90,00 €) zu zahlen. Als Ausgleich
dazu kann der Verein Uber die (-> Aufwandsspendenregelung) Spendenquittungen als finan-
ziellen Ausgleich ausstellen. Der Mitgliedsantrag ist unter www.sv-glehn.de downloadbar.
Sofern die Spendenquittung nicht gewlinscht wird — das ist bislang nur ein Ausnahmefall —
wird der Trainer beitragsfrei gestellt.

Der Versicherungsschutz

Die Trainer des SV Glehn sind fur ihre Tatigkeit in der ARAG-Sportversicherung zusatzver-
sichert. Die Versicherung umfasst Unfallschutz, Haftpflicht und sogar eine Kfz-Zusatzver-
sicherung, die Schaden am eigenen Fahrzeug ersetzt, beispielsweise auf dem Weg von und
zum Training oder bei Auswartsfahrten. Dieser Kfz-Zusatzschutz schlief3t auch die Fahrzeu-
ge von Eltern ein, wenn Sie Kinder des Vereines zu Auswartsfahrten beférdern. Der genaue
Versicherungsumfang ist Uber www.arag-sport.de abfragbar.

Aus- und Fortbildung

Aus- und Fortbildungen sind zentrale Themen im Jugendkonzept des SV Glehn. Der Verein
und der Verband Niederrhein bieten zahlreiche Méglichkeiten, sich ausbilden zu lassen. Er-
wartet wird fiir die Ubernahme einer Jugendmannschaft mindestens der Lehrgang ,Kinder-
trainer®, ,Teamleiter Jugend“ bzw. ,Teamleiter Erwachsene* fiir die Arbeit in A- und B-
Jugend. Wiinschenswert ist die anschlieRende Weiterbildung zur Trainer C-Lizenz. Auch
viele verschiedene Speziallehrgange werden regelmalig angeboten.

Die Lehrgange werden zentral in der Sportschule Wedau oder dezentral in den FuRballkrei-
sen angeboten. Alle Informationen sind unter www.fvn.de zu finden oder werden regelmafig
vom Jugendvorstand an die Trainer gestreut.

Die Anmeldung zu einem Lehrgang erfolgt Gber den Jugendvorstand. Alle Kosten flr den
Lehrgang werden vom Verein Gbernommen, sofern der Trainer dem Verein tber einen lan-
geren Zeitraum zur Verfigung steht. Der Verein hat zudem im begrenzten Umfang die Mdg-
lichkeit, Zuschisse bei der Stadt Korschenbroich zu den Lehrgangskosten zu beantragen.
Daher ist es unabdingbar, dass sowohl die Bestatigung des Ausrichters Uber die Anmeldung
sowie der Kostenbescheid und die Teilnahmebestatigung unverziglich an den Kassierer
weiterzuleiten sind. Eine Zahlung durch den Trainer ist nicht notwendig.

Ansonsten sind zahlreiche Fortbildungsmdglichkeiten, Anregungen fir die Trainingsgestal-
tung im Internet zu finden. Zusatzlich sind auf sv-glehn.de zahlreiche Trainingsiibungen zum
Download verfiigbar. Hierzu muss sich die Trainer auf der Webseite registrieren und wird
dann durch den Webmaster in die Trainergruppe, die Zugriff auf die Unterlagen hat, aufge-
nommen.

Der Ehrenkodex

Der Ehrenkodex fur Ful3balltrainer ist ein selbst auferlegter Kanon von Pflichten. Er basiert
auf dem Prinzip der Verantwortung sich fir das Wohl der Sportlerinnen und Sportler einzu-
setzen und fordert vorbildliches Verhalten und Auftreten in der Offentlichkeit und gegentber
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den Vereinskollegen. Die anzustrebenden Erfolge sind unter Befolgung der geltenden Re-
geln und unter Beachtung des Fairness-Gebots zu erreichen. Dabei gilt grundsatzlich: Die
Wirde des Menschen, d.h. die Achtung vor jeder Sportlerpersdnlichkeit, hat in Training und
Wettkampf sowie im Umgang miteinander immer Vorrang und oberste Prioritat!

Der Ehrenkodex, dessen Text durch den Landessportbund NRW vorgegeben ist, wird von
jedem Jugendtrainer beim SV Glehn bei seinem Amtsantritt unterzeichnet. Der Text ist als
Anlage XIl abgedruckt.

Jede Verletzung des Ehrenkodex kann zu Sanktionierung der betreffenden Person flihren.
Bei erkennbaren Verstofien konnen BDFL und DFB in einem Rechtsverfahren zulassige
MafRnahmen analog der DFB-Ausbildungsordnung (§§ 29 ff) festlegen: Missbilligung, Ver-
warnung, Verweis, Geldstrafe, Aufenthaltsverbot, Sperre, Suspendierung (befristet/unbe-
fristet), Lizenzentzug. Beim SV Glehn kann der Verstol3 gegen die Vorgaben des Ehrenko-
dex zu einer Beendigung der Trainertatigkeit flihren.

Das erweiterte Fihrungszeugnis

Alle Trager, die Leistungen der Kinder- und Jugendhilfe erbringen, miissen nach bestem
Wissen und Gewissen daflir Sorge tragen, dass in ihrer Verantwortung keine Menschen tatig
sind, die rechtkraftig wegen einer einschlagigen Straftat verurteilt worden sind, die dem Kin-
desschutz entgegenstehen. Mit Inkrafttreten des Bundeskinderschutzgesetzes zum
01.01.2012 ist die Einsichtnahme in ein erweitertes Flihrungszeugnis durch den Verein er-
forderlich, wenn Personen in seiner Verantwortung ehrenamtlich tatig werden wollen (§ 72a
Abs. 3 und 4 SGB VIII).

Die Jugendamter im Rhein-Kreis Neuss haben vereinbart, dass alle ehrenamtlich Tatigen ab
einem Alter von 14 Jahren ein erweitertes Fihrungszeugnis vorlegen missen und zwar un-
abhangig von Art, Intensitat und Dauer des Kontaktes mit Kindern und Jugendlichen.

Hierzu ist folgendes Verfahren vorgegeben:

Das erweiterte Fihrungszeugnis muss grundsatzlich vor Aufnahme der Tatigkeit vom Daten-
schutzbeauftragten des Vereins eingesehen werden. Zu diesem Zeitpunkt darf es nicht alter
als 3 Monate sein. Spatestens nach Ablauf von 5 Jahren ist ein neues Fuhrungszeugnis vor-
zulegen. Ehrenamtlich tatige Personen sind hierbei von der Gebuhrenpflicht fir die Erstel-
lung ihres erweiterten Filhrungszeugnisses befreit, wenn der Verein ihre ehrenamtliche Ne-
bentatigkeit schriftlich bestatigt. Ein entsprechendes Formular stellt der Datenschutzbeauf-
tragte des Vereins aus.

Da sich viele Tatigkeiten in der Kinder- und Jugendarbeit spontan und kurzfristig ergeben,
kann im Vorfeld eine Selbstverpflichtungserklarung eingeholt werden, bis das Flihrungs-
zeugnis ausgestellt wurde. Diese stellt ebenfalls der Datenschutzbeauftragte des Vereins
aus.

Die Vorbildfunktion

Gerade bei der Arbeit mit Kindern und Jugendlichen hat der Trainer eine Vorbildfunktion, die
es ermoglicht, bestimmte Regeln oder Werte weiterzugeben. Die Gesellschaft stellt dabei
hohe Anspriiche an den Jugendful3balltrainer, nicht nur im fulRballerischen Bereich. Integrati-
onsarbeit, soziale Verantwortung, Zusammenarbeit mit Eltern und vieles mehr wird verlangt.
Er soll den Kindern und Jugendlichen Werte vermitteln, Perspektiven aufzeigen, Vertrauens-
person flr private Probleme sein und soziale Kompetenzen und Teamfahigkeit schulen.

Im Folgenden sind einige Schlagwérter zusammengestellt, die einen guten Trainer ausma-
chen. Ganz wichtig hierbei ist: Du kannst von Kindern und Jugendlichen nur Dinge fordern,
die du selbst erfillst!
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Ansprechpartner sein Alle Kinder kbnnen mit ihren Problemen zu dir kommen!

Autoritatsperson Positive Anerkennung durch Fachwissen, nicht durch
Angst!

Ehrlichkeit Sei offen und ehrlich, versuche nichts zu verheimlichen!

Emotionen Bleibe sachlich, keine Ausraster!

Engagement Setze deine Zeit sinnvoll ein, um Ziele zu verwirklichen!

Fairplay Sei ein guter Gewinner/Verlierer!
Fordere die Kinder dazu auf, sich nach einem Foulspiel
zu entschuldigen!

FuRballbegeisterung Zeige deine eigene Begeisterung!

Geduld Werde nicht ungeduldig, wenn Ziele oder Anweisungen
nicht schnell genug umgesetzt werden!

Gepflegter Wortschatz Achte auf deine Ausdrucksweise! Kraftausdriicke ha-
ben hier nichts zu suchen!

Hilfsbereitschaft Du bist fur dein Team verantwortlich!

Hoflichkeit Lebe Hoéflichkeit vor (Gegner, Schiedsrichter, Eltern)!

Interkulturelle Kompetenz Vernunftiger Umgang mit anderen Kulturen!

Keine Drogen/Alkohol Versteht sich von selbst!

Konfliktfahigkeit Lése Konflikte im Team sachlich!

Kritikfahigkeit Stelle dich jeder sachlichen Kritik, ohne nachtragend zu
sein!

Konsequentes Handeln Setzte deine Regeln durch, notfalls mit Konsequenzen
fur Spielerinnen und Spieler!

Nicht rauchen! Versteht sich von selbst!

Organisationsfahigkeit Organisiere dein Training und dich selbst, liberlasse
nur wenig dem Zufall!

Pinktlichkeit Als Vorbild bist du immer plnktlich!

Selbstdisziplin Beobachte deine Verhaltensweisen kritisch und denke
stets an deine Vorbildfunktion!

Selbstvertrauen Glaube an deine Vorsatze und Ziele!

Teamgeist Lebe Teamgeist vor! Sage den Kindern und Jugendli-
chen wie wichtig alle fur das Team sind!

Toleranz Toleriere andere Meinungen und Verhaltensweisen!

Verantwortungsbewusstsein | Sei dir stets Uber die kdrperliche und seelische Ge-
sundheit deiner Mannschaft bewusst!

Zuverlassigkeit Sei zuverlassig! Die Absage von Spiel oder Training
erfolgt nur in Ausnahmefallen!

Die Aufwandsentschadigung

Der Verein erwartet von seinen Trainern ehrenamtliches Engagement. Eine Aufwandsent-
schadigung kann grundsatzlich nicht gezahltwerden. Daflr besteht die Mdglichkeit, wegen
dem Verzicht auf die Zahlung einer Aufwandsentschadigung eine Spendenquittung zu erhal-
ten (-> Mitgliedschaft Trainer), aktuell kann die Héhe der Bestatigung 1.200 Euro fiir eine
Saison betragen. Diese wirde das personlich zu versteuernde Einkommen des Trainers
mindern und damit zu einer deutlichen Steuerentlastung bzw. —Riickzahlung flihren.

Zusatzlich besteht fur die ehrenamtlichen Trainer die Méglichkeit, zu besonders gunstigen
Konditionen Pkw beim Landessportbund NRW zu leasen. Infos unter www.ass-team.net.

Das Anerkennungshonorar fiir Jungtrainer

Beitragszahlende/angemeldete Jugendliche, die eine Mannschaft trainieren/betreuen erhal-
ten als Anerkennung eine Aufwandsentschadigung in Héhe von aktuell 50,00 €, die i.d.R. am
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Ende des Jahres ausgezahlt wird. Voraussetzung ist, dass der/die Jugendliche die gesamte
Saison entsprechend tatig ist/war.

Die Materialien

Von Seiten des Vereines werden den Trainern folgende Ausristungen zur Verfliigung ge-
stellt:

- Trainingsleibchen

- ausreichend Balle

- Trainingsmaterial (siehe auch -> Ballgarage)

- Eisbox (siehe auch -> Erste Hilfe)

- Poloshirt

- Regenjacke

- Winterjacke

Alle Ubrigen flr das Training oder Spiel nach Ansicht des Trainers benétigten Gegenstande
mussen in Eigenregie (und auf eigene Kosten) angeschafft bzw. zur zentralen Beschaffung
vorgeschlagen werden.

Jede Mannschaft erhalt einen Schlisselbund mit:
- Anlagenschlissel (Schliel3system; 6ffnet Anlage, alle Zauntiren, Ballgarage, Contai-
ner, Kabinen und Vereinsheim; kann nicht nachgefertigt werden)
- Schlussel fur den Ballkorb
- Schlissel fur das Fach im Schiedsrichterraum

Bis auf den Anlagenschlissel dirfen die Mannschaften entsprechend der fiir die (Co-)Trainer
bendtigten Schllssel in Eigenregie (und auf eigene Kosten) Nachschlissel anfertigen.

Die Aufsichtspflicht

Aufsichtspflicht ist der juristische Begriff fir die padagogische Tatsache, dass eine Person
Verantwortung fir seine Gruppe Ubernimmt und daflir Sorge tragt, dass durch entsprechen-
de Beaufsichtigung Minderjahrige zum einen selbst vor Gefahren und Schaden bewahrt wer-
den und zum anderen daran gehindert werden, anderen Schaden zuzufligen.

Die Aufsichtspflicht gilt fiir die Dauer der Trainingsstunde bzw. einer anderen Vereins-
Veranstaltung (z.B. Spiel, Turnier, Mannschaftsfahrt), fiir die der Trainer Verantwortung
Ubernommen hat. Sie beginnt in der Regel mit dem Erscheinen des Kindes zur Trainings-
stunde und endet, wenn es wieder abgeholt wird, bzw. wenn es bedenkenlos (z.B. nach Ab-
sprache mit den Eltern) nach Hause geschickt werden kann. Nicht abgeholte Kinder diurfen
allerdings auch aufRerhalb dieses Zeitrahmens nicht einfach alleine gelassen werden, wenn
die Absprache besteht, dass sie abgeholt werden.

Bei einer absehbaren Verspatung des Trainers sollte dieser unbedingt eine andere Person
informieren und kurzfristig mit der Aufsicht betrauen. Auch gilt diese Aufsichtspflicht flr Kin-
der und Jugendliche, die das Training aus disziplinarischen Griinden oder wegen einer Ver-
letzung friher beenden missen. Das Kind sollte keinesfalls nach Hause geschickt werden,
sondern je nach Situation am Spielfeldrand anwesend bleiben oder von den Eltern abgeholt
werden. Der Aufsichtspflichtige muss stets mogliche Vorkehrungen treffen, die einen Scha-
den verhindern kénnen und die Befolgung seiner Anordnungen laufend tGberwachen. Hierbei
gelten vier Faustregeln:

1. Vorab informieren

Trainer sollten sich Uber die korperlichen Voraussetzungen der von ihnen betreuten
Kinder informieren (aktueller Gesundheitszustand, Allergien, Diabetes, Asthma, ...).
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2. Gefahrenquellen vermeiden
Trainer sollten sich immer einen Uberblick verschaffen, welchen Gefahren die Kinder
und Jugendlichen bei einer Veranstaltung ausgesetzt sind. Zudem sind sie verpflich-
tet, selbst keine Gefahren zu schaffen.

3. Vor Gefahr warnen
Trainer mussen die Kinder und Jugendlichen Giber den Umgang mit méglichen Gefah-
ren informieren, vor Gefahren warnen und sie ggf. von diesen fernhalten.

4. Aufsicht fihren
Trainer mussen sich stets vergewissern, ob ihre Verhaltenshinweise auch verstanden
wurden und befolgt werden.

Unmittelbar gesetzlich geregelt sind nur die Rechtsfolgen einer Verletzung der Aufsichts-
pflicht, nicht der Inhalt und Umfang einer ordnungsgemafRen Aufsichtsfliihrung. Die blof3e
Verletzung der Aufsichtspflicht, ohne dass es zu einem Schaden kommt, zieht in der Regel
keine rechtlichen Konsequenzen nach sich.

Praxisbeispiele, die die Aufsichtspflicht betreffen:

Torsicherung beim Training, Gurt- und Kindersitzpflicht bei Fahrten zu Spielen/Turnieren,
Mannschaftsfahrten, etc. Zusatzliche Hinweise gibt die Broschure ,Wie soll ich mich verhal-
ten?“, die vom Landessportbund herausgegeben worden und beim Jugendleiter erhaltlich ist.

Erste Hilfe

Bei Ful3ballverletzungen ist meist schnelle Hilfe gefordert und nicht immer ist ein Arzt sofort
zur Stelle. Die so genannte PECH-Regel hat sich bei Sportverletzungen im Allgemeinen und
FuBballverletzungen im Besonderen, als aulerst hilfreich erwiesen.

Die Abkirzung PECH steht fir P = Pause, E = Eis, C = Kompression und H = Hochlagerung.

Wer sich beim FuRball verletzt, gefahrdet seine eigene Gesundheit und die Sicherheit ande-
rer, wenn er weiterspielt. Deshalb ist nach einer Verletzung eine sofortige Spielpause von
Noten. Der verletzte Spieler sollte aber keinesfalls alleine die Kabine aufsuchen, da sich sein
Zustand verschlechtern kdnnte. Der Rettungsdienst sollte umgehend alarmiert werden. Erst-
helfer sollten dem Verletzen weder Getranke noch Essen anbieten. Sollte eine Operation von
Noten sein, die eine Narkose erfordert, konnten Komplikationen auftreten, wenn der Be-
troffene vorher etwas gegessen oder getrunken hat.

Handelt es sich um eine schwere Verletzung, sind Laien nicht in der Lage, diese zu behan-
deln. Wohl aber kénnen sie daflir sorgen, den Schmerz und die Risiken einer Verschlimme-
rung so gering wie moglich zu halten. Dabei spielt Kihlung eine groRe Rolle. Von Eissprays
ist abzuraten! Besser sind Coolpacks, die in Tlcher gewickelt werden. Die Kihlung lindert
die Schmerzen und wirkt einer extremen Schwellung entgegen. Im Idealfall wird die Kihlung
mit einem Kompressionsverband verbunden. Auf diese Weise kdnnen Schwellungen weiter
reduziert werden. Die Coolpacks sollten nie direkt auf der Haut liegen, da dies Erfrierungen
nach sich ziehen kann. Besser ist es zum Beispiel Mullbinden zwischen Packs und die Haut
zu bringen. Die verletzte Extremitat sollte schliel3lich hochgelagert werden. So wird verhin-
dert, dass sich das Blut staut und die Schwellung weiter zunimmt.

Sollte der Verletze so starke Schmerzen haben, dass er die Erste Hilfe verweigert, sollte er
nicht dazu gezwungen werden. Moglicherweise liegt ein Knochenbruch vor, der nur von ei-
nem Mediziner behandelt werden sollte.
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Alle Trainer sind dazu verpflichtet, eine Erste-Hilfeausristung flr den Trainings- und Spielbe-
trieb ihrer Mannschaft dabei zu haben. Jeder Trainer kontrolliert regelmafig die Haltbarkeit
der zu verwendenden Materialien. Kosten fur neuen Verbands- und Kiuhimaterialien erstattet
der Verein. Entsprechende Quittungen sind beim Jugendvorstand einzureichen.

Selbstverstandlich sind die Eltern der Kinder bei einer Verletzung umgehend zu informieren.
Es ist daher selbstverstandlich, dass der Trainer eine aktuelle Erreichbarkeitsliste der Erzie-
hungsberechtigten mit sich fiihrt.

Der Platzwart

Der SV Glehn ist seit Fertigstellung des Kunstrasenplatzes auch Herr Gber die Sportanlage
an der Johannes-Blichner-Stralte. Wahrend der Kunstrasenplatz im Eigentum des Vereines
steht, pflegt der Verein den Rest der Anlage im Auftrage der Stadt Korschenbroich und erhalt
daflr eine Aufwandsentschadigung. Die griinpflegerischen Arbeiten, dazu gehoéren auch die
beiden Rasenplatze, sind (Stand 2018) an ein Gartenbauunternehmen (Fa. Uwe Kallen) ver-
geben, die dartber hinaus gehenden Platzwarttatigkeiten werden ehrenamtlich von einem
Vereinsmitglied (seit 2012: Werner Look) geleistet.

SchlieRfacher

Im Schiedsrichterraum befindet sich ein Stahlschrank, in der jede Mannschaft ihr eigenes
Fach besitzt. Pro Mannschaft wird seitens des Vorstandes ein Schlissel an die Mannschaf-
ten ausgegeben. Unterlagen, die vom Vorstand an die Mannschaften ausgegeben werden,
finden sich in diesen Fachern wieder. Darlber hinaus kénnen die Mannschaften die Facher
fur eigene Zwecke nutzen, beispielsweise fur das Aufheben der Passmappen.

Kleinspielfeld

Das Kleinspielfeld ist von der Qualitat her eine bessere Trainingswiese, weil der Unterbau
hier nicht sportstattengerecht aufgebaut worden ist. Insbesondere in der Zeit ab Oktober bis
April ist das Kleinfeld haufig gesperrt, weil die Witterung keinen Trainingsbetrieb mehr zu-
lasst. Allerdings besitzt es eine Flutlichtanlage und stellt damit auch eine brauchbare Alterna-
tive im Frih- und Spatsommer dar, wenn andere Trainingsplatze nicht zur Verfligung stehen.
Seitens des Vereines bestehen aktuelle Bestrebungen, das Kleinfeld in ein Kunstrasen-
Mehrzweckspielfeld umzuwandeln.

Das Kleinspielfeld ist ausreichend grof3, dass zwei (jingere) Mannschaften parallel darauf
trainieren kénnen. Allerdings ist darauf zu achten, dass der Rasen nicht besonders strapa-
zierfahig ist und Ubungen, die den Rasen besonders belasten, stets an wechselnden Stellen
durchzuflihren sind. Dies gilt insbesondere fir den Standort der Trainingstore, der haufig
variiert werden soll.

Es versteht sich von selbst, dass die Trainingstore nach dem Training zur rechten Seite ge-
raumt und dort gesichert werden, damit der Platzwart den Rasen ordnungsgemaf schneiden
kann.

Die Ballgarage

Die Ballgarage beherbergt das fir die Trainingsarbeit notwendige Material. Grundsatzlich
gilt: Die Materialien, die ,offen” in den Regalen liegen, stehen allen Mannschaften des SV
Glehn (Senioren, Alte Herren, Jugend) gleichermalen zur Verfigung. Balle (und persoénliche
Materialien, Leibchen, etc.) werden in den abschliebaren Ballkérben gelagert. Die Kdrbe
teilen sich im Regelfall mehrere Mannschaften. Die Bélle sind nach dem Training aus den
Ballsacken/-netzen herauszunehmen und in den Halterungen zu lagern. Sofern erforderlich,
sind sie zuvor zu reinigen. Trainingsleibchen liegen — sofern sie nicht einer bestimmten
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Mannschaft zugeordnet sind — an einer zentralen Stelle in der Ballgarage bereit. Sie werden
durch die Jugendleitung in unregelmaRigen Abstanden gewaschen.

Pro Mannschaft wird ein Schllissel fir den Ballkorb seitens des Vorstandes gestellt. Es bleibt
den einzelnen Mannschaften Uberlassen, fir sich selbst (und auf eigene Kosten) fir weitere
Trainer NachschlUssel anzufertigen.

Dem Trainer der jeweiligen Mannschaft obliegt die Verantwortung des Trainingsmaterials
und verteilt dieses auch an die Spieler. Jeder Mannschaft stehen in ausreichender Menge
Trainingsballe zur Verfiigung. Die Balle werden durch den Trainer gesammelt (im Sack oder
im Netz) zum Training mitgenommen. Kein Kind geht einzeln an den Ballkorb und bedient
sich eigenstandig. Nach Beendigung des Trainings kontrolliert der Trainer die Anzahl der
Balle auf Vollstandigkeit und begibt sich erforderlichenfalls mit seiner Mannschaft auf die
Suche im Geblsch. Verschwindet auf diese Weise ausnahmsweise ein Ball (was durchaus
vorkommen kann), ist der Materialwart zu informieren.

Bei der Ausgabe ist bereits darauf zu achten, dass die Balle mit dem entsprechenden Druck
gefullt sind. Haufig werden die Balle zu hart aufgepumpt, dies geht einerseits zu Lasten der
Bespielbarkeit, zum anderen leiden die Nahte der Balle darunter. Ein Kompressor befindet
sich ebenfalls in der Ballgarage. Sollte die Nadel am Kompressor abbrechen, ist der Materi-
alwart zu verstandigen. Ersatznadeln befinden sich auch in der Steckdosenabdeckung an
der Decke der Ballgarage.
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Nach dem Training muss das Material wieder durch den Trainer in Empfang genommen
werden. Ein eigenstandiges Aus- oder Einrdumen durch die Spieler/innen ohne Aufsicht des
Trainers ist nicht gestattet. Sollte sich das Trainingsmaterial in einem schlechten oder un-
brauchbaren Zustand befinden, so ist dieses aufzunehmen und dem zustandigen Material-
wart unter der material@sv-glehn.de mitzuteilen.

Da alle Mannschaften diese Ballgarage nutzen, ist ein ordentliches Verhalten Vorausset-
zung. Es ist pfleglich mit den Sachen umzugehen, so dass nachfolgende Mannschaften die
Geratschaften in einem einwandfreien Zustand vorfinden.

Verschiedene Trainingsmaterialien wie z.B. Hutchen in verschiedenen Farben, Koordinati-
onsleitern, Hirden usw. stehen der Allgemeinheit zur Verfligung. Auch ist bei der Benutzung
der Materialien zu beachten, dass nachfolgenden Mannschaften noch geniigend Material zur
Verfugung bleibt. Ggf. kann man sich wahrend der Trainingseinheit noch untereinander aus-
tauschen.

Die beweglichen Tore

Die beweglichen Tore sind grundsatzlich gegen Umkippen zu sichern. Das betrifft insbeson-
dere die E-Jugend-Tore, die sowohl beim Training als auch im Spielbetrieb mit den rollbaren
Gewichten zu sichern sind. Nach Abschluss des Trainings oder des Spiels sind die Tore an
die Seite zu verrdumen und mit den angebrachten Ketten und Vorhangeschléssern an der
Zuschauerbarriere zu sichern. Die Tore fur die Mini-Bambini, die auf dem Haupt- oder Klein-
spielfeld zum Einsatz kommen, werden mit ErdspielRen, die sich in der Ballgarage befinden,
gesichert.

Der neue Container

Der Container am Hauptfeld beherbergt Vereinsmaterialien (Bierzeltgarnituren, Zelte, Heiz-
pilze, etc.), die Ballkérbe der Senioren und das Lager flr Trainingskleidung, Schuhe und
Reserve-Trikotsatze. Zudem wird auf3en am Container die Flutlichtanlage fir das Hauptfeld
bedient.

Trainieren auf dem Hauptfeld

Aufgrund der Vielzahl an Mannschaften beim SV Glehn findet Training auch regelmafig auf
dem Rasen-Hauptplatz statt. Dabei ist darauf zu achten, dass der Rasen nicht tiber Gebtihr
belastet wird, beispielsweise durch koordinative Ubungen auf der Stelle. In der DAmmerung
darf der einzelne Flutlichtmast am Container geschaltet werden. Es ist darauf zu achten,
dass zeitgleich nicht das Flutlicht am Kleinspielfeld in Betrieb ist, weil ansonsten die Siche-
rung der Anlage wegen Uberlastung auslést.

Hallentraining

Flr das Wintertraining der Kindermannschaften (Minibambins bis F/E-Jugend) stehen in
Glehn zwei Turnhallen zur Verfigung. (Turnhalle Am Buscherhof und Turnhalle an der Jo-
hannes-Blchner Stralde). Die Zuteilung der Hallenzeiten erfolgt durch den Jugendvorstand.
Die Hallen kdnnen auch in den Sommermonaten (bzw. bei schlechtem Wetter) belegt wer-
den. Die Hallenschlissel hangen in der Schiedsrichterkabine (Vereinsheim) im Schllissel-
schrank und sind nach dem Training wieder im Schllsselschrank zu deponieren, es sei
denn, der Schlussel wird an die nachfolgende Jugendmannschaft unmittelbar in der Halle
weitergereicht.

Das Hallenlicht wird in der ,neuen” Halle an der Johannes-Blichner-Stralle mit dem Hallen-
schlussel an einem Schlusselschalter unmittelbar am Eingang im Flur geschaltet. In der ,al-
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ten” Halle befindet sich der Lichtschalter im Flur zwischen der Halle und der Madchen-
Umkleide.

Fir den Trainingsbetrieb in der Turnhalle stellt der SV Glehn spezielle Futsalballe zur Verfi-
gung, die in der Ballgarage gelagert werden. In den jeweiligen Turnhallen sind zusatzlich
Kleintore deponiert, die fir den Trainingsbetrieb genutzt werden sollen. I.d.R. stehen die To-
re in den Garagen der Turnhallen. Die Tore werden durch Ketten geschitzt. Ein Schlissel
befindet sich am Turnhallenschlissel. Die Tore bitte nach jeder Trainingseinheit wieder ord-
nungsgeman wegraumen und ggf. anketten.

Weitere Materialien (Hutchen etc.) kdbnnen aus der Materialgarage auf dem Sportplatz entlie-
hen werden. Die Materialien sind unmittelbar nach dem Training wieder zurtickzubringen.

Die Schliisselgewalt

Der SV Glehn verfligt als ,Herr* Uber die Anlage Uber entsprechende ,Hausrechte”. Die Trai-
ner sind damit befugt, Personen, die nicht auf der Anlage zu suchen haben bzw. sich nicht
angemessen benehmen, der Anlage zu verweisen. Erforderlichenfalls ist die Hilfe der Polizei
in Anspruch zu nehmen (Uber den Notruf 110).

Der Trainer verlasst grundsatzlich als Letzter seiner Mannschaft die Sportanlage. Er muss
daflir Sorge tragen, dass die Kabine nach dem Training/Spiel (nach einem Spiel auch die der
Gastmannschaft) besenrein gesaubert ist. Das Licht in den kleinen Zwischenraumen und
den dortigen Toiletten muss ausgeschaltet sein und die Fenster fest verschlossen werden.
Sofern keine andere Mannschaft mehr auf der Sportanlage ist, muss auch in der Schieds-
richterkabine und den beiden Toiletten im Vorraum kontrolliert werden, dass das Licht dort
ausgeschaltet ist und alle méglichen Fenster fest geschlossen sind.

Nicht zu vergessen ist in den Wintermonaten das Abschalten der Flutlichtanlage.

Das Vereinsheim und das grof3e Tor sind selbstverstandlich ebenfalls abzuschlielten. Ach-
tung! Der Sperrbligel muss so ,verriegelt* sein, dass sich der ,Griff* zwischen dem Tor und
der Tur befindet. Ansonsten kann das Tor auch im abgeschlossenen Zustand einfach aufge-
driickt werden!
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3. Kapitel: Der Spielbetrieb

Die Mitgliedschaft in der Jugendabteilung

Kinder und Jugendliche, die beim SV Glehn regelmafig spielen und trainieren mochten,
mussen im Verein Mitglied werden. Hierfur gibt der Trainer das entsprechende Anmeldefor-
mular aus. Dieses kann auch Uber die Homepage www.sv-glehn.de heruntergeladen wer-
den. Den ausgefullten und von den Eltern unterschriebenen Antrag wirft der Trainer in den
eigens daflr vorgesehenen Briefkasten im Schiedsrichterraum. Die Mitgliedschaft gilt grund-
satzlich unbefristet, mit Erreichen des Seniorenspielalters werden die Jugendlichen dann
automatisch Mitglied der Seniorenabteilung. Eine Kiindigung der Mitgliedschaft ist satzungs-
gemalf zum 30.06. oder 31.12. eines jeden Jahres moglich. Die Kiindigung muss schriftlich
erfolgen, bei Vereinswechseln empfiehlt sich eine Kiindigung per Einschreiben. Kiindigungen
per Mail werden akzeptiert, wenn eine unterschriebene Kiindigung als Anhang beigefiigt ist.

Kinder und Jugendliche durfen einige Male am Training zur Probe teilnehmen, ohne dass zu
diesem Zeitpunkt der Mitgliedsantrag bereits eingereicht werden muss. Gehoéren die Spieler
aber einem anderen Verein an, so durfen sie nur am Training teilnehmen, wenn der andere

Verein zustimmt und eine entsprechende (formlose) Trainingsbescheinigung ausstellt.

Die Spielberechtigung und der Spielerpass

Sofern das Kind oder der Jugendliche auch am Spielbetrieb teilnehmen mdchte, bendtigt er
einen Spielerpass, den der Westdeutsche FuRRballverband (WDFV) als Regionalverband flr
den FVN ausstellt. Das entsprechende Formular kann ebenfalls tber die Homepage herun-
tergeladen werden. Zu dem ausgefullten und von den Eltern unterschriebenen Passantrag
bendtigt der Spieler ein aktuelles Passbild, sowie — bei der erstmaligen Ausstellung eines
Spielerpasses - eine Kopie der Geburtsurkunde. Die Unterlagen sammelt der Trainer vom
entsprechenden Spieler ein und wirft sie in einem Umschlag in den Briefkasten im Schieds-
richterraum. In der Regel ist der Spieler bereits eine Woche spater im dfbnet registriert und
spielberechtigt. Der fertig ausgestellte Pass wird nach Zustellung ins Mannschaftsfach gelegt
und kann dann in die Passmappe aufgenommen werden. Ein Passantrag wird seitens des
SV Glehn nur bei vollstandigen Unterlagen gestellt.

Sollte der Spieler bereits bei einem anderen Verein gespielt haben, wird im Regelfall der
Spielerpass vom bisherigen Verein bendtigt. Dieser ist verpflichtet, den Pass innerhalb von
14 Tagen nach Abmeldung dem Spieler auszuhandigen, wichtig ist hierbei, dass das Abmel-
dedatum auf der Rickseite vom abgehenden Verein bestatigt wurde. Alternativ kann der
Spieler auch inzwischen online abgemeldet werden. Der Pass wird dann mit dem ausgefull-
ten Passantrag und dem aktuellen Passfoto in den Briefkasten geworfen. Eine Kopie der
Geburtsurkunde ist nicht mehr nétig. Das weitere Verfahren gestaltet sich wie oben be-
schrieben. Fir die Spielberechtigung bei Vereinswechseln gelten besondere Wechselfristen
und ggf. Wartezeiten. Die Details sind in der Jugendspielordnung (JSpO) des WDFV gere-
gelt. Diese ist unter www.wdfv.de abrufbar.

Die Spielerpasse mussen zu jedem angesetzten Freundschafts- oder Pflichtspiel mitgefihrt
und vor Spielbeginn vorgelegt werden. Sofern die Fotos aller im Kader aufgefiihrten Spieler
im dfbnet hochgeladen sind, brauchen die Passe nicht mehr vorgelegt zu werden.

Die Mitgliedsbeitrage

Der Mitgliedsbeitrag setzt sich zurzeit (2019) aus einem Sockel- (oder Grund-)beitrag sowie
einem altersabhangigen Beitrag zusammen. Der Sockelbeitrag betragt z.Zt. jahrlich 24,00€
und dient aktuell der Kreditfinanzierung des 2012 erbauten Kunstrasenplatzes. Er wird in
vollem Umfang entsprechend verwendet. Der ,altersabhangige” Beitrag ist nach dem Alter
des Kindes/Jugendlichen gestaffelt. Ausschlaggebend fiir die Berechnung ist das Kalender-
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jahr in dem das jeweilige Alter ,vollendet® wird. Die Staffelung ist auf der Homepage unter
Lverein/Mitgliedschaft® ersichtlich. Dieser Beitragsteil fliel3t ausschlieRlich in die Jugendabtei-
lung. Fir angemeldete Zweit- und Drittkinder werden ermaRigte Beitrage erhoben.

Daruber hinaus besteht seit 2018 die Mdglichkeit einer sog. ,Férdermitgliedschaft”. Das Ver-
einsmitglied oder die anmeldenden Eltern kdnnen fir einen Beitrag von mind. 2,00 Euro mo-
natlich die Jugendarbeit finanziell unterstitzen.

Eltern, die aus finanziellen Grinden keine Beitragszahlung leisten kdnnen, kénnen im Rah-
men des ,Bildungs- und Teilhabepaketes* entsprechende Leistungen bei dem fiir ihren
Wohnort zustandigen Jobcenter beantragen. Die entsprechenden Formulare sind von den
Eltern (ggf. Uber den Trainer) an den Kassierer auszuhandigen, der die weitere Bearbeitung
vornimmt. Sie stehen auch als Download unter sv-glehn.de zur Verfigung.

Die Unfallversicherung

Die Mitglieder des SV Glehn sind bei Ausliibung der sportlichen Tatigkeit oder bei der Teil-
nahme an sonstigen Vereinsveranstaltungen in der ARAG-Sportversicherung zusatzver-
sichert. Die Versicherung umfasst Unfallschutz, Haftpflicht und sogar eine Kfz-Zusatzver-
sicherung, die Schaden am eigenen Fahrzeug ersetzt, beispielsweise auf dem Weg von und
zum Training oder bei Auswartsfahrten. Dieser Kfz-Zusatzschutz schlief3t auch die Fahrzeu-
ge von Eltern ein, wenn Sie Kinder des Vereines zu Auswartsfahrten beférdern. Der genaue
Versicherungsumfang ist Uber www.arag-sport.de abfragbar.

Bei einer Sportverletzung tritt zunachst die gesetzliche oder eigene private Krankenversiche-
rung fur die verletzungsbedingten Kosten ein. Ergeben sich aus der Verletzung bleibende
Schaden oder sogar eine Erwerbsminderung, tritt neben der eigenen eventuell vorhandenen
Unfallversicherung die Sportunfallversicherung ein und gewahrt entsprechende Leistungen.

Die Jahrgangsmannschaften

Der Deutsche Fulball-Bund (DFB) hat den Jugendspielbetrieb in Altersklassen unterteilt.
Stichtag ist jeweils der 01.01. eines Jahres. Dabei gehéren immer zwei Jahrgange zu einer
Altersklasse (Alter, das sie am Saisonende erreichen):

A-Junioren: 17-19 Jahre C-Junioren: 13-15Jahre E-Junioren: 9-11 Jahre
B-Junioren: 15-17 Jahre D-Junioren: 11-13 Jahre F-Junioren: 7-9 Jahre

G-Junioren: 6-7 Jahre
G2-Junioren (Minis): 4-6 Jahre

Bei den Madchen gibt es die Altersklassen F- bis B-Juniorinnen; zur besseren Unterschei-
dung werden sie U9 — U17-Juniorinnen genannt. Madchen im A-Jugend-Alter nehmen be-
reits am Spielbetrieb der Seniorinnen teil.

Der Verband richtet von den Minis bis zur D-Jugend fiir beide Jahrgange getrennte Wettbe-
werbe aus. In den vergangenen Jahren ist es dem SV Glehn stets gelungen, sowohl fiir den
alteren als auch fir den jliingeren Jahrgang getrennte Mannschaften ins Rennen zu schi-
cken. Kann nur eine gemischte Mannschaft in der Altersklasse fiir den Spielbetrieb gemeldet
werden, so muss die am Spielbetrieb der alteren Altersklasse teilnehmen.

Ab der C-Jugend, wo auch der Verband keine Unterscheidung mehr zwischen dem jlingeren
und alteren Jahrgang vornimmt, werden nach dem Jugendkonzept des SV Glehn die Jahr-
gangsmannschaften aufgeldst und die Kinder dann entsprechend ihres aktuellen Leistungs-
vermogens den Mannschaften zugeordnet, weil in dieser Altersklasse der Ubergang in den
Leistungsbereich erfolgt. Sollte aus personellen Griinden ab der C-Jugend nur eine Mann-
schaft gemeldet werden kénnen, werden beide Jahrgange in einer Mannschaft zusammen-
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gefasst, was in der Konsequenz bedeutet, dass am Saisonende immer eine Teil der Mann-
schaft mit dem &lteren Jahrgang in die nachst hdhere Altersklasse aufriicken muss.

Die Trainingszeiten

Erwartet wird von den Jugendmannschaften des SV Glehn, dass sie zweimal wdchentlich 90
Minuten lang trainieren. Eine Ausnahme bilden die G-, G2-Junioren und U9-Madchen, fir die
minimal ein einmaliges wochentliches Training vorgesehen ist. Bei entsprechender Platzka-
pazitat kénnen Mannschaften auch ein drittes (zweites) Mal pro Woche oder langer als 90
Minuten trainieren. Fir eine sinnvolle Trainingsgestaltung ist es erforderlich, dass die 90 Mi-
nuten auch so gut wie moéglich ausgeschdpft werden. Daher ist es unabdingbar, dass die
Trainer mit lhren Kindern ein plnktliches Erscheinen, im Regelfall 15 Minuten vor Trainings-
beginn vereinbaren.

Die Trainingszeiten werden zu Saisonbeginn, vor den Herbstferien und nach den Osterferien
nach den Winschen der Mannschaften vergeben, soweit es die Platzbelegung ermdglicht.
Im Regelfall werden die jingeren Mannschaften auf dem Hauptfeld oder dem Kleinspielfeld
abgewickelt, im Winter stehen fur die Mannschaften bis zur F/E-Jugend Hallenzeiten zur
Verfligung. Ab 19.30 Uhr steht die Anlage grundsatzlich den Senioren zur Verfiigung, Trai-
ning nach dieser Zeit soll nur noch fir die alteren Mannschaften ab B-Jugend durchgeflihrt
werden.

Unter Berlicksichtigung der immer langer werdenden Schul- und Arbeitszeiten sollte folgen-
der spatester Trainingsbeginn angestrebt werden:

Bis einschlieRlich E-Jugend: 17.30 Uhr
Bis einschliellich C-Jugend: 18.00 Uhr
Bis einschliellich A-Jugend: 19.00 Uhr

Aufgrund der inzwischen stark angewachsenen Jugendabteilung des SV Glehn ist es nicht in
allen Fallen mdglich, alle Wiinsche zu bericksichtigen oder eine komplette Feldhalfte fir das
Training zur Verfligung zu stellen. Bei Mehrfachbelegung nehmen die Mannschaften aufei-
nander Rucksicht und planen ihre Trainingseinheit so, dass auch die anderen Mannschaften
ausreichend Raum fiir inre Ubungen haben. Es wird gew(inscht, dass die Trainer unterei-
nander kommunizieren, vor allem in Bezug auf die Benutzung der Materialien und der Be-
nutzung der Trainingstore.

Training an Feiertagen

Auch an Feiertagen darf grundsatzlich trainiert werden. Dabei sind lediglich bei den ,stillen®
Feiertagen gemal Feiertagsgesetz NRW die dortigen besonderen Vorschriften einzuhalten.
An Allerheiligen und am Totensonntag darf beispielsweise nicht vor 18.00 Uhr trai-
niert/gespielt werden, am Volkstrauertag und Karfreitag nicht vor 13.00 Uhr.
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Der Torwart-Trainer

Beim SV Glehn wird flr Torhlter ab dem alteren E-Jugend-Jahrgang ein spezielles Torwart-
Training angeboten. Dieses Training ist eine zusatzliche Einheit und soll im Regelfall nicht
anstelle des Mannschaftstrainings durchgefiihrt werden. Die Teilnahme ist freiwillig und er-
folgt in direkter Absprache zwischen den Trainern der betroffenen Mannschaften und dem
Torwart-Trainer, der fir diese Aufgabe speziell ausgebildet worden ist. Die Kontaktdaten sind
auf www.sv-glehn.de verdéffentlicht.

Der Kunstrasenplatz

Die Verhaltensregeln fir die Nutzung UNSERES EIGENEN Kunstrasenplatzes sind in Kurz-
form nochmals auf einem Schild am Kunstrasenplatz in Kurzform aufgelistet. Wir bitten alle
Trainer und Mannschaften die Regelungen einzuhalten und zu beachten.

1. Betreten des Spielfeldes ist nicht mit langen Stollenschuhen
und nur mit sauberen Fu3ballschuhen erlaubt.

2. Es st verboten, auf dem Spielfeld Kaugummi zu kauen

und anschlie®end auf den Kunstrasenplatz wegzuwerfen.

Es ist verboten auf dem Spielfeld oder innerhalb der Barriere zu rauchen.

Bitte kein Glas oder anderen Unrat auf das Spielfeld werfen

und keine schweren oder spitze Gegenstande auf das Spielfeld stellen.

5. Bitte nicht auf einem beschadigten Spielfeld spielen.

Es muss immer erst repariert werden, um den Schaden nicht zu verschlimmern.

Schaden mussen sofort dem Vorstand gemeldet werden.

Die Kleinfeldtore beim Training bitte nach Mdglichkeit

immer auf einer anderen Stelle stellen.

8. Beiden Spielen oder Training durfen keine Zuschauer auf das Spielfeld.

9. Mit Ausnahme der speziellen Pflegemaschinen diirfen keine
Fahrzeuge auf das Spielfeld fahren.

10. Vom Bespielen eines verschneiten Spielfeldes oder eines Spielfeldes, das taut,
wird dringend abgeraten. Spielerlaubnis im Vorfeld beim Vorstand einholen.

11. Trainingstore/Jugendtore missen nach dem Training/Spiel wieder an den daflr
vorgesehenen Flachen (blaue Randflache) gestellt werden.

12. Die gesamte Anlage ist auRerhalb des Spiel- und Trainingsbetriebes abgeschlossen.
Jede Mannschaft hat einen Schliissel erhalten. Unbefugte (nicht angemeldete) Nutzung
Des Kunstrasens ist untersagt. Anmeldungen bitte beim Vorstand einreichen.

13. Sollten sich Unbefugte auf dem Vereinsgelande Zutritt verschafft haben (z.B. auf dem
Kunstrasenplatz spielen), so sind die Personalien der betreffenden Personen festzu-
stellen und an den Vorstand weiterzuleiten. Die betreffenden Personen sind sofort der
Anlage zu verweisen.

14. Der Trainer der jeweiligen Mannschaft, der an einem bestimmten Tag auf der Anlage
trainiert/spielt, ist fir das Wegraumen aller Trainings-/Spielmaterialien (auch Balle die
das Spielfeld verlassen haben!) und (wenn man als letzte Mannschaft trainiert!) fur das
Ausschalten des Flutlichtes verantwortlich.

15. Des Weiteren ist der Trainer der zuletzt trainiert flr das AbschlielRen der Ballgarage, des
Vereinsheims und des Haupteingangs verantwortlich.

16. Sollten sich Mannschaften nicht an diese Regeln halten, ist ein Ausschluss von der
Benutzung des Kunstrasenplatzes vorgesehen.

17. Die Einteilung der Mannschaften, die auf dem Kunstrasenplatz spielen/trainieren erfolgt
im Rahmen der Betreuerversammlung durch den Vorstand.

> w

N

Trainingsbetrieb

Grundsatzlich ist angestrebt, dass sich lediglich zwei Mannschaften einen Platz fur den Trai-
ningsbetrieb teilen. Aufgrund der Vielzahl der Mannschaften, die der SV Glehn inzwischen im
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Spielbetrieb hat, ist nicht auszuschlieRen, dass sich in den Uberschneidungszeiten (Ers-
te/letzte halbe Stunde im Trainingsbetrieb) auch eine gréRere Anzahl an Mannschaften
gleichzeitig auf dem Platz befindet. Im Regelfall soll in den Sommermonaten flr die Durch-
fuhrung des Hauptteils fir die grolReren (alteren) Mannschaften mindestens eine Platzhalfte
zur Verfligung stehen.

In den Wintermonaten sind die Platzverhaltnisse durch den weitestgehenden Wegfall der
Nutzbarkeit von Hauptfeld und Kleinspielfeld stark eingeschrankt. Dann ist mit bis zu vier
Mannschaften gleichzeitig auf dem Kunstrasenplatz zu rechnen. Die Trainingsgestaltung ist
auf den verminderten Raum anzupassen.

Grundsatzlich soll in diesen Fallen die Platzbelegung nach folgendem Muster erfolgen:

Bei dieser Aufteilung ist ein Torschusstraining auf die gro3en feststehenden Tore nur dann
mdglich, wenn die Mannschaften sich untereinander abstimmen und gegenseitig Riicksicht
auf die jeweiligen Bedlrfnisse nehmen.

Auch beim Trainingsbetrieb sind die beweglichen Tore durch die Gewichte zu sichern. Nach
Beendigung des eigenen Trainings sind die Tore vom Platz zu entfernen. Dabei sollen sie
grundsatzlich nicht auf die abschissige blaue Kunstrasenflache neben dem Platz gestellt
werden, sondern hinter die Grundlinie. Auch dort sind sie mit den an den Toren angebrach-
ten Ketten und Schldssern zu sichern.

Nach dem Training und dem Wegraumen der Materialien bleibt der Trainer als letzter solan-
ge auf der Anlage, bis der letzte Spieler die Anlage verlassen hat, bzw. sichergestellt ist,
dass er sich unter Aufsicht seiner Eltern oder anderer Aufsichtspersonen befindet. Der Trai-
ner sorgt daflir, dass die Kabine seiner Mannschaft besenrein hinterlassen wird, er stellt dies
selbst sicher oder beauftragt jemanden aus der Mannschaft damit (und kontrolliert dies).

Flutlicht

Der Kunstrasenplatz und das Kleinspielfeld verfligen Uber eine Flutlichtanlage, das Hauptfeld
besitzt einen einzelnen Mast mit drei Strahlern, der eine rudimentare Beleuchtung fir ein
Training ermdglicht. Die beiden Platzhalften des Kunstrasenplatzes werden separat geschal-
tet. Der Schaltkasten fiir den Kunstrasen und das Kleinspielfeld befindet sich unmittelbar
links vom Kiihlhaus, fir das Hauptfeld im hinteren Teil des Containers. Der Schlissel fiir alle
drei Schaltungen ist der gleiche. Er hangt im weiRen Kasten in der Schiedsrichterkabine.
Dort ist er unmittelbar nach dem Schalten auch wieder hinzuhangen.

Die Flutlichtstrahler haben jeweils eine Nennleistung von 2000 Watt. Ein komplett geschalte-
ter Kunstrasenplatz verbraucht also pro Stunde 24 KW/h Strom. An diesen Energiekosten ist
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der Verein zu einem Dirittel beteiligt. Grundsatzlich gilt daher: Das Flutlicht wird nur geschal-
tet, wenn es unbedingt notwendig ist, also erst bei einsetzender Dammerung. Ist nur eine
halbe Platzflache trainingsmalig belegt, wird auch nur eine Halfte geschaltet. Nach dem
Training ist das Flutlicht sofort wieder auszuschalten, erforderlichenfalls auch nur eine Halfte.

Vorsicht beim Ausschalten: Die unteren Schllsselschalter sind Gber Kreuz geschaltet, d.h.
der linke Schalter schaltet die rechte Halfte des Kunstrasens aus und umgekehrt. Nach dem
Ausschalten durfen die Flutlichter erst nach einem Zeitraum von 20 Minuten wieder einge-
schaltet werden.

Trikots

Grundsatzlich stellt der Verein fir jede Mannschaft einen kompletten Trikotsatz zur Verfu-
gung. Fehlende Teile kdnnen je nach Verfugbarkeit nachgekauft werden, dies gilt insbeson-
dere fir die Verschleif3teile Hosen und Stutzen. Es wird erwartet, dass die Trikots pfleglich
behandelt werden und der Trainer fiir die Vollstandigkeit die Verantwortung tbernimmt. Ge-
winscht ist, dass die Trikots vor dem Spiel ausgegeben und nach dem Spiel eingesammelt
und zentral gewaschen werden. Nur so kann gewahrleistet werden, dass der Trikotsatz voll-
standig bleibt und nach dem Herauswachsen der Kinder aus den Gréflen an die nachst fol-
gende Mannschaft ibergeben werden kann.

Den Mannschaften ist es selbst liberlassen, sich um weitere oder neuere Trikotsatze zu be-
muhen. Gerade bei den jingeren Mannschaften sind geschéaftstreibende Eltern, GroRReltern
und Freunde etc. bereit einen Satz zu sponsern. Dabei gelten folgende Grundsatze:

¢ Angeschafft werden nur Trikots der Marke Jako (Ausnahmen grundsatzlich nur bei
Gewinnspielen, bei Vorgaben durch den Sponsor, etc.).

e Die Trikotfarbe soll sich an unseren Vereinsfarben Blau-Weil} orientieren.

e Der Trikotsatz geht in das Eigentum des Vereines Uber

e Der Flock des Schriftzuges ,,SV Glehn* auf dem Riicken erfolgt in der Schriftart comic
sans

Hinsichtlich der Abrechnung mit dem/den Sponsor(en) gibt es folgende zwei Mdglichkeiten:
a) Der Trikotsatz wird durch den Sponsor angeschafft, dieser bezahlt direkt die Rechnung
des Lieferanten und setzt diese als Werbekosten ab. b) Der Verein beschafft die Trikots, der
Sponsor uberweist den Kaufpreis an den Verein und erhalt dafir im Gegenzug eine Spen-
denquittung.

Ausweichtrachten

Ahneln sich die Trikotfarben beider Gegner zu sehr, so ist die Heimmannschaft verpflichtet,
eine Ausweichtracht anzuziehen. Im KinderfuRball reicht hierzu, den Kindern ein andersfar-
biges Leibchen Uberzuziehen. Grundsatzlich gilt im alteren Jugendbereich: 2 der 3 Trikotteile
(Hemd, Hose, Stutzen) missen sich farblich unterscheiden, darunter auf jeden Fall die
Stutzenfarbe. Die Entscheidung, ob die Unterscheidung ausreichend groR ist, obliegt alleine
dem Schiedsrichter.

Trikotwerbung

Werbung auf dem Trikot ist grundsatzlich moéglich. Dabei sind die Bestimmungen des FVN
einzuhalten (nachlesbar auf www.fvn.de). Die Trikotwerbung ist genehmigungspflichtig und
gebuhrenpflichtig (in Abhangigkeit der gemeldeten Mannschaften) und muss jedes Jahr er-
neut (durch die Jugendleitung) beantragt werden. Bei Spielen mit angesetzten Schiedsrich-
tern ist darauf zu achten, dass Trikots mit genehmigter Werbung getragen werden, da der
Unparteiische den Aufdruck im Spielbericht vermerkt.
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Teamlinien

Seit Saisonbeginn 2014/15 schafft der SV Glehn flr die Jugend einheitliche Trainingsanziige
und Regenjacken der Firma Jako an. Aktuell ist die Teamlinie ,Classico®, die bis 2021 Nach-
liefergarantie besitzt. Bestellt werden die Sachen ausschliel3lich beim Partner im Jako Breu-

er, Schulstr. 36 in Jiichen-Gierath. Uber Ausnahmen entscheidet die Jugendleitung.

Sport
Lreuer

Die Kleiderborse

Wir haben eine Kleiderbérse beim SV Glehn, die vom Jugendvorstand organisiert wird. Ge-
sammelt werden u.a. Ful3ball- und Turnschuhe, Trikots, Trainingsanziige, Regenjacken,
Handschuhe, Mitzen, Schienbeinschoner und andere Kleidungsstticke, die fur den Ful3ball-
sport bendtigt werden. Verteilt werden die Sachen an FuRballneulinge oder aber bedirftige
Familien, um eine Grundausstattung von Vereinsseite stellen zu kénnen. Bei Bedarf bitte
zeitnah an den JV wenden. Kleiderspenden kdnnen jederzeit abgegeben werden.

Der Schiedsrichter

Sofern ein Schiedsrichter vom Verband angesetzt ist, erscheint dieser rund 30-45 Minuten
vor Spielbeginn. Der Trainer nimmt ihn in Empfang, zeigt ihm den Weg zur Kabine und den
Standort des PC flir den elektronischen Spielbericht. Die Spielerpasse sind in der Passmap-
pe nach Rickennummern bei den ersten EIf sortiert vorzulegen, es sei denn, die Spielerfotos
sind komplett fir den im Spielbericht aufgefiihrten Kader im dfbnet hinterlegt. Im Regelfall
erfolgt in Glehn eine Spielerpasskontrolle auf dem Spielfeld vor Spielbeginn. Das ist aber im
Vorfeld mit dem Schiedsrichter abzustimmen. Manche Unparteiische bestehen auf eine Kon-
trolle im Vereinsheim. In der Halbzeitpause ist dem Schiedsrichter ein Getrank zu reichen,
nach Spielschluss und erfolgtem Spielbericht sind die Kosten mit ihm abzurechnen.

Verfahren bei Nichterscheinen des Schiedsrichters

Erscheint ein nicht angesetzter Schiedsrichter, darf das Spiel trotzdem nicht ausfallen. In
diesen Fallen gilt dann die in den Durchfuhrungsbestimmungen festgelegte Reihenfolge, wer
das Spiel pfeifen muss/darf:

a) anwesender neutraler Schiedsrichter

b) anwesender Schiedsrichter des Gastvereins

c) anwesender Schiedsrichter des Platzvereins
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d) Jugendleiter (= Trainer) des Gastvereins mit gultigem Ausweis (= mind. C-Lizenz)
e) Jugendleiter (= Trainer) des Platzvereins mit guiltigem Ausweis (= mind. C-Lizenz)
f) Jugendleiter (= Trainer) des Gastvereins

g) Jugendleiter (= Trainer) des Platzvereins

Bei Spielen ohne angesetzten oder angeforderten Schiedsrichter gilt die Reihenfolge a, b, d,
denn in diesem Falle ist der Schiedsrichter-Ausweis dem Jugendleiterausweis gleichgestellt.

Schiedsrichterkosten

Je Jugendklasse, bei der angesetzte Schiedsrichter erscheinen, im Regelfall bei der A-C-
Jugend, ist im jeweiligen Postfach ein Block mit Quittungen vorhanden. Diese muss der
Schiedsrichter nach der Partie (sofern er keine eigenen Belege mitfiihrt) zum Ausfillen erhal-
ten. Das Geld kann - wenn die Cafeteria gedffnet ist - aus der Kaffeekasse entnommen und
dafur die Quittung in der Geldkassette hinterlegt werden. Ansonsten muss der Trainer in Vor-
leistung gehen und den Beleg schnellstmdglich an den Kassierer aushandigen.

Dem Schiedsrichter ist vor dem Spiel, in der Spielpause und nach dem Spiel jeweils ein Ge-
trank anzubieten. Insbesondere, wenn die Cafeteria gedffnet ist. Das Getrank muss nicht
vom Trainer bezahlt werden.

Die Kosten fir die Schiedsrichter liegen im Regelfall zwischen 15.00 und 25.00 Euro. Sie
setzen sich aus der Spiel- und Altersklasse sowie einer Fahrtkostenerstattung zusammen.
Die aktuellen Spesensatze sind unter www.schiedsrichter-kreis5.de zu finden.

Verhalten bei Gewitter

Bei aufziehendem Geuwitter ist das Training und/oder Spiel sofort zu unterbrechen. Spates-
tens wenn zwischen Blitz und Donner ein Zeitraum von zehn Sekunden unterschritten wird,
besteht Lebensgefahr und das Spielfeld ist umgehend zu raumen und Schutz zu suchen.
Training und/oder Spiel durfen erst fortgesetzt werden, wenn das Gewitter abgezogen ist.
Details sind im Merkblatt im Anhang (Anlage 1X.) nachzulesen.

Cafeteria

Bei mehreren Jugendspielen samstags wird die Cafeteria gedffnet, die abwechselnd von den
einzelnen Mannschaften zu besetzen ist. Im Regelfall hat jede Mannschaft einmal wahrend
eine Halbserie Cafeteriadienst. Der Einsatzplan wird vom Jugendvorstand erstellt. Flr die
Mannschaften wird seitens des Vorstandes ein ,Pate” zur Seite gestellt, der mit aufbaut und
den Abbau kontrolliert. Es ist gewlinscht, dass auch zur Winterzeit die Cafeteria im Pavillon
aufgebaut wird. Was genau dorthin aus der Kiiche mitzunehmen ist, regelt ein Verzeichnis,
das als Anlage IV. beigefiigt ist. Strom und Wasser werden im Anbau angestellt (Siche-
rungskasten und Wasserhahn sind rechts neben dem Eingang zu finden).

Aufbau ist morgens eine Stunde vor dem ersten angesetzten Spiel, Abbau im Regelfall nach
den 14.45 Uhr-Spielen. Haufig ist jedoch auch schon ein friiheres SchlieRen der Cafeteria
sinnvoll.

Alle bendtigten Materialien sind im Verein vorhanden. Die Mannschaften bringen bitte mor-
gens zwischen 20 und 30 Brotchen von Backer Lentzen als Beilage fir die Wirstchen mit.
Die Kosten kdnnen direkt aus der Cafeteriakasse entnommen werden. Es wird sehr gerne
gesehen, wenn die Eltern der ausrichtenden Mannschaft selbstgebackenen Kuchen oder
Waffeln (Waffeleisen sind vorhanden) beisteuern méchten. Sofern den Cafeteriabetreibern
des jeweiligen Spieltages sonstige Auslagen entstehen, (Milch, Zucker, etc. soweit nicht
mehr ausreichend vorhanden), ist das Geld aus der Kassette entsprechend zu entnehmen
und die Kaufquittung (oder ein handschriftlicher Vermerk) in die Kassette zu legen.
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Es ist dringend angeraten, dass die Trainer der diensthabenden Mannschaft den gesamten
Tag dort anwesend sind. Die Eltern sollen unterstitzend tatig werden, z.B. beim Spiel der
eigenen Mannschaft. Dass die Eltern alleine in der Cafeteria arbeiten, ist grundsatzlich nicht
gewdulnscht.

Die Cafeteriabetreiber sind zumeist die letzten, die die Sportanlage verlassen und missen
sicherstellen, dass das Licht in allen Rdumen des Gebaudes ausgeschaltet ist. Strom und
Wasser abstellen nicht vergessen, ebenso ein Check zur Sauberkeit der Kabinen.

Die Kuche

Die in der Kiiche befindlichen Lebensmittel (hauptsachlich Getranke) gehéren dem Verein.
Eine Entnahme ohne Riicksprache ist nicht gestattet! Getranke werden nur bei gedffneter
Cafeteria ausgegeben und sind dann entsprechend zu zahlen. Soll fir eine Mannschaftsver-
anstaltung (beispielsweise Mannschaftsabend, Weihnachtsfeier, etc.) die Kiiche benutzt
werden, stellt der Jugendvorstand dem Trainer den entsprechenden Zugangsschlissel zur
Verfugung.

Es versteht sich von selbst, dass die Kiiche nach Benutzung in einem gereinigten Zustand
hinterlassen wird. Die Spllmaschine darf selbstverstandlich benutzt werden, Reinigungsmit-
tel sind in der Kliche vorhanden.

Der Jugendbus

Der Jugendbus steht grundsatzlich allen Jugendmannschaften des SV Glehn zur Verfligung.
Die Belegung ist beim zustandigen Vorstandsmitglied unter der Mailadresse bus@sv-
glehn.de anzumelden. Grundsatzlich geniel3en dabei die Mannschaften Vorrang, die nicht
Uber ausreichende Fahrmdglichkeiten verfiigen. Im Regelfall sind das die ,alteren” Mann-
schaften, da dort weniger Eltern als Mitfahrer zur Verfigung stehen. Der Schllissel befindet
sich an der bekannten Stelle im Vereinsheim.

Tanken: Ist der Tank weniger als V4 geflllt, ist der Bus vom aktuellen Benutzer zu tanken.
Keinesfalls darf der Bus mit leerem Tank unkommentiert wieder geparkt werden. Der Tank-
beleg ist dem Kassierer zu Ubergeben, der die Tankkosten umgehend erstattet.

Dass der Bus nach der Fahrt verschlossen wieder zu parken und besenrein zu hinterlassen
ist, sollte eine Selbstverstandlichkeit sein.

FuRball.de/DFBnet

Der Spielbetrieb im FVN wird inzwischen fast ausschlief3lich elektronisch Uber fussball.de im
Verbund mit dfbnet.org abgewickelt. Diese Informationsportale, die es mittlerweile auch als
App gibt, dienen zur Information der einzelnen Spielansetzungen der gemeldeten Mann-
schaften.

Im DFB-Net kénnen des Weiteren Spielansetzungen angesetzt, geandert und auch Ergeb-
nisse eingetragen werden. Dies erfolgt in der Regel durch den Geschéftsfihrer. Im Online-
spielbericht kbnnen die Trainer und Betreuer ihre Mannschaften anlegen und muissen zu
jedem Spiel dort die Aufstellung ,freigeben” und anschlieRend — soweit kein angesetzter
Schiedsrichter erschienen ist — den Spielbericht fertigen, d.h. Ergebnis und Auswechslungen
eintragen.

Spielansetzungen und Spielverlegungen werden in der Regel nur durch den Geschéftsfihrer
verwaltet und geandert. Zu Saisonbeginn wird durch den jeweiligen Staffelleiter im Kreis 5
die Mannschaften in Gruppen eingegliedert und ein entsprechender Spielplan nach festen
Regeln erstellt. Der Geschéaftsfiihrer oder der Jugendleiter kann bei Bedarf die Uhrzeit am
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Spieltag anpassen oder Spielverlegungsantrage online stellen. Dazu sind allerdings be-
stimmte Fristen einzuhalten. Naheres regeln die Durchfihrungsbestimmungen fir den Kreis
5, die jedes Jahr vor Saisonbeginn neu verdéffentlicht werden. Als Anlage V. sind die Best-
immungen flr das Spieljahr 2018/19 im JugendfuRRball beigefugt. Da die Madchen teilweise
kreistibergreifend spielen, existieren flr sie ergdnzende Bestimmungen (Anlage VI.).

Spielbericht online

Alle Spielberichte von Pflicht- und Freundschaftsspielen werden online im DFBnet gefertigt.
Dazu erhalt jeder Trainer vom Vereinsadministrator, aktuell ist dies der Jugendleiter, eine
Zugangskennung.

Nach dem Einloggen ist erstmals bei Saisonbeginn eine Spielberechtigungsliste mit den
spielberechtigten Kindern anzulegen. Aus dieser Liste wird dann die Aufstellung generiert,
die vor Spielbeginn angelegt und ,freigegeben® wird. Alle anderen Eintragungen Gbernimmt
dann der Schiedsrichter. Erscheint kein Schiedsrichter, ist der Button ,Nichtantritt Schiri“ von
einem der beiden Vereinen zu driicken. Danach kann vom Trainer, der das Spiel geleitet hat,
in Anwesenheit des gegnerischen Trainers das Ergebnis und die sonstigen Vorkommnisse
(Auswechslungen, Verwarnungen; Platzverweise, etc.) eingetragen werden. Torschiitzen
werden im KinderfuRball (bis einschlieRlich E-Jugend) nicht eingetragen. Wenn das Spiel
durch den Trainer der gegnerischen Mannschaft geleitet wurde, ist sicherzustellen, dass der
Abschluss des Spielberichtes noch vor Ort erfolgt, weil eine verspatete Eingabe des Berich-
tes zu Strafen fur die Heimmannschaft fuhrt.

Generell gilt: Ergebniseingabe (erforderlichenfalls tber die dfbnet-App, die jeder Trainer mit
seiner Kennung kostenfrei fiir sein Smartphone herunterladen kann) spatestens eine Stunde
nach angesetzem (!) Spielende. Spielbericht samstags bis spatestens 18.00 Uhr.

Im DFBnet gibt es eine Schulungsumgebung, in der Spielbericht online getestet werden
kann. Im Ubrigen sorgt der Jugendleiter flir die Schulung der Trainer.

Bilder im DFBnet

Der SV Glehn versucht, alle aktiven Spieler seines Vereines zu Saisonbeginn zu fotografie-
ren. Die Portraitaufnahmen kénnen dann von den Trainern der jeweiligen Mannschaften in
das dfbnet hochgeladen, bzw. die dort bereits vorhandenen Aufnahmen aktualisiert werden.
Grundsatzlich gilt: Sind alle Fotos einer Mannschaft, deren Kader fir den betreffenden Spiel-
tag freigegeben ist, im dfbnet hinterlegt, brauchen die Spielerpasse nicht mehr vorgelegt zu
werden. Der Schiedsrichter hat dann die Gelegenheit, iber den Button ,Spielrechtspriifung®
auf die einzelnen Aufnahmen zuzugreifen.

Spielregeln fir die einzelnen Altersklassen

Ab der C-Jugend 11er-Mannschaft gelten die ,normalen“ bekannten Regeln aus dem Er-
wachsenenbereich. Bis dahin gibt es von der G- bis zur D-Jugend in Abhangigkeit der jewei-
ligen Mannschaftsgréf3e besondere Spielregeln, die als Anhang zur Jugendspielordnung des
WFLV bzw. unter www.fvn.de zu finden sind (Anlage VIII.).

Hier einige Besonderheiten:

G-Jugend (Bambinis): Spielleitung nach den Regeln der Fairplay-Liga
BallgroRRe 3 ,super-light (290 gr.)

F-Jugend: Spielleitung nach den Regeln der Fairplay-Liga
BallgroRRe 3 ,super-light (290 gr.)
mit Eckballen
ohne Abseits
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ohne Ruckpassregel
Torhiter darf den Ball aus der Hand abschlagen

E-Jugend/U11: mit Spielleitung durch Schiedsrichter
Ballgroke 4 ,light* (350 gr.)
(Trainer kdnnen sich darauf einigen, dass nach Fairplay-
modus gespielt wird, im Spielbericht ist aber ein Spielleiter
einzutragen)
Bodenabstol nach Toraus
ohne Abseits
ohne Ruckpassregel

D-Jugend/U13: Unterscheidung in 7er- und 9er-Mannschaften
BallgréRRe 4 ,light* (350 gr.)
mit Abseits

mit Ruckpassregel

7er-Teams spielen Feldhalfte quer von Strafraumlinie bis Mittel-
linie; 9er-Teams spielen von 16er zu 16er auf einer Spielfeld-
breite von 50 Metern (von der Kante Strafraum aus die Seitenli-
nie um 5 Meter nach aulen verlegen

Die Spielfeldbeispiele, wie in Glehn das Hauptfeld aufgebaut werden soll, wenn mehrere
Spiele parallel laufen, sind als Anlage X. beigeflgt.

Die Seitenauslinien der Spielfelder bis einschliel3lich zur D-Jugend werden mit flachen Kap-
pen vorgenommen. Alle beweglichen Tore, das gilt auch fiir den Trainingsbetrieb, sind durch
Gewichte zu sichern.

Die Fairplay-Liga

Die Spiele der Bambinis und der F-Jugend werden nach dem sogenannten Modus der Fair-
play-Liga ausgetragen (Anlage Xl.). Bei der E-Jugend kénnen die Spiele so geleitet werden,
wenn die Trainer sich dartber einig sind, im Spielbericht ist aber auf jeden Fall ein Spielleiter
einzutragen. Wesentliche Elemente der Fairplay-Liga sind:

e Spielfeld ist weit von der Seitenlinie entfernt
Eltern befinden sich nicht an der Seitenauslinie

e Kein Schiedsrichter, Kinder ,regeln“ das untereinander

e Trainer befinden sich nebeneinander in einer gemeinsamen ,,Coachingzone® und
greifen nur bei Unstimmigkeiten ein.
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Spiele von Mannschaften mit verminderter Spielerzahl

Zur Aufrechterhaltung des Spielbetriebs eines Vereines kénnen Mannschaften mit vermin-

derter Spieleranzahl gemeldet werden (A9, B9 oder C9). In diesen Begegnungen darf auch
der Gegner nur mit der verminderten Spieleranzahl spielen. Bei entsprechend ausreichend
zur Verfligung stehendem Personal am Spieltag kénnen sich die beteiligten Vereine auf ein
Spiel 10:10 oder 11:11 einigen.

Hinsichtlich des Spielfeldes in diesen Fallen besteht seitens des Verbandes noch eine Rege-
lungsliicke. Grundsatzlich wird davon ausgegangen, dass das Spiel auf dem Normalfeld
stattfinden soll. Im C-Jugend-Bereich empfiehlt sich aber, ein bewegliches Grof3tor auf den
Strafraum zu stellen.

Einsatz von Madchen in Jungenmannschaften

Gemal § 4 (8) der WFLV-Jugendspielordnung sind bei den D-Junioren und jlinger gemisch-
te Juniorenmannschaften aus Junioren und Juniorinnen der jeweiligen Altersklasse moglich.
Der FVN hat fiir die C- und B-Junioren/innen Ausnahmeregelungen in den Durchflhrungs-
bestimmungen erlassen. Die Zustimmung der Erziehungsberechtigten der Spielerinnen ist
zwingende Voraussetzung. Eine Spielberechtigung fir die A-Juniorenmannschaft eines Ver-
eins ist nicht moglich.

Beim Einsatz von Madchen in den Jungenmannschaften werden beim SV Glehn folgende
Zielsetzungen verfolgt: Schaffung einer Mdglichkeit fir Madchen in einer Jungenmannschaft,
wenn im eigenen Verein keine Madchenmannschaft vorhanden ist. Darliber hinaus sollen
talentierte Madchen dadurch besonders geférdert werden, indem sie gemeinsam mit den
Jungen trainieren und spielen dirfen. Das soll aber nur in besonderen Ausnahmefallen ge-
schehen. Uber die Ausnahmen entscheidet der MFB in Zusammenarbeit mit dem Jugend-
vorstand.

Spiele von Mannschaften ohne Wertung

In Ausnahmefallen kénnen Mannschaften zum Spielbetrieb ,ohne Wertung*“ gemeldet wer-
den. lhnen durfen Kinder des nachst hdheren Jahrganges angehoren.

Bei 11er-Mannschaften dirfen bis zu drei altere Spieler mitwirken. Davon dirfen sich aller-
dings nur zwei Spieler gleichzeitig auf dem Feld befinden. Bei 9er- und 7er-Mannschaften
dirfen bis zu zwei altere Spieler mitwirken. In diesem Fall darf sich allerdings nur ein alterer
Spieler auf dem Spielfeld befinden. Die Spieler sind dem Spielpartner und dem SR vor Be-
ginn unaufgefordert zu benennen.

Ballgewichte, BallgroRen, Spielzeiten

Jede Altersklasse hat ihre spezifischen Ballgré3en, -gewichte und Spielzeiten. Aktuell ist
folgendes geregelt:

Altersklasse GroRke Gewicht Spielzeit

G-Jugend: 3 290 gr. 2 x 20 Min.
F-Jugend: 3 290 gr. 2 x 20 Min.
E-Jugend: 4 350 gr. 2 x 25 Min.
D-Jugend: 4 350 gr. 2 x 30 Min.
C-Jugend: 5 430 gr. 2 x 35 Min.
B-Jugend: 5 430 gr. 2 x 40 Min.
A-Jugend: 5 430 gr. 2 x 45 Min.
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Die gleichen Regelungen gelten aktuell auch flr den Madchenbereich. Im FVN existieren
aber Uberlegungen, das Ballgewicht bei den Madchen grundsatzlich gegentber der gleichen
Jungen-Altersklasse zu reduzieren.

Mehrere Spiele in verschiedenen Mannschaften

Grundsatzlich gilt: Jeder Jugendliche darf pro Tag nur ein Spiel bestreiten. Es ist aber mog-
lich, dass ein Spieler nach dem Einsatz bei seiner Mannschaft tags drauf oder am Tag zuvor
bei der hdheren Mannschaft aushilft.

Beispiel: Der B-Jugendliche darf am Samstag bei der A-Jugend spielen und am Sonntag bei
seiner Mannschaft.

Der Jugendliche spielt sich auch durch den Einsatz bei der héheren (=altermaRig nachst
hoheren Altersklasse) auch mit einem mehrmaligen Einsatz nicht fest. Das grundsatzlich
mdgliche ,Festspielen bei Einsatz in anderen Mannschaften der gleichen Altersklasse re-
geln die Bestimmungen der Jugendspielordnung (Anlage VIII.)

Torhuter

Die Kosten fur Torwarthandschuhe und Trainingshosen werden von der Jugendabteilung
Ubernommen. Aufgrund der Vielzahl an Mannschaften kénnen natirlich keine 100 €-High-
Tec-Handschuhe erstattet werden. Eine dem jeweiligen Alter des Torwarts entsprechende
Qualitat sollte beachtet, jedoch nicht Uberschritten werden. Der Kaufbeleg ist dem Kassierer
auszuhandigen, der die Erstattung (an den Trainer oder die Eltern) vornimmt. Sollte der Tor-
hater sich trotzdem fiir einen héherwertigen Handschuh entscheiden, leistet der Verein dann
lediglich einen durch den Jugendvorstand bestimmten Zuschuss.

Organisation Spielbetrieb am Spieltag

.Hauptkampftag“ der Jugendabteilung ist der Samstag, wo im Regelfall zwischen vier und
acht Jugendmannschaften des SV Glehn Heimrecht geniel3en. Start ist zumeist zwischen
10.00 und 11.00 Uhr, den Abschluss bilden die Spiele der alteren Mannschaften um 14.45
bzw. 16.00 Uhr. Grundsatzlich bestehen vorgegebene AnstofRzeiten, die in den Durchflih-
rungsbestimmungen (Anlagen V. und VI.) nachzulesen sind. Diese kénnen aber von den
Vereinen bis zehn Tage vor dem Spiel eigenhandig verandert und auf den eigenen Bedarf
bzw. die vorhandenen Platzkapazitaten angepasst werden. Malgeblich fir die Ansetzung
sind die im DFBnet veroffentlichten Zeiten. Jeder Trainer ist daflir selbst verantwortlich, die
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richtigen Zeiten herauszufinden. Bei Anderungswiinschen ist die Geschéaftsflihrung rechtzei-
tig zu informieren.

Die Spiele werden durch den Geschaftsflhrer so angesetzt, dass sie grundsatzlich — ent-
sprechende Witterung voraussetzend — auf dem Hauptfeld ausgetragen werden kdnnen. Die
Ansetzung ist verbindlich. Dabei starten zumeist die 7er-Mannschaften, weil bei ihnen zwei
Spiele gleichzeitig abgewickelt werden kdnnen. Deswegen ist beim Training der Mannschaf-
ten freitags darauf zu achten, dass Samstagvormittag vier Tore am Spielfeldrand des Haupt-
feldes bereit stehen. Sollten die Ansetzungen es nicht erlauben, dass alle Spiele auf dem
Hauptfeld ausgetragen werden, oder muss der Rasen witterungsbedingt fiir die gréReren
Mannschaften gesperrt werden, entscheidet die Geschéftsfliihrung, welche Mannschaften wo
spielen. Das Spielen auf dem Kunstrasenplatz von Jugendmannschaften (Ausnahme: 16.00
Uhr-Spiele in den Wintermonaten) soll nur den Ausnahmefall darstellen. Das hat zum einen
steuerliche Griinde, zum anderen ist der Erfolg der Cafeteria vor allem davon abhangig, dass
auf dem Hauptfeld gespielt wird.

Die Spielfeldbeispiele, wie in Glehn das Hauptfeld aufgebaut werden soll, wenn mehrere
Spiele parallel laufen, sind als Anlage X. beigefuigt.

Spielverlegungen

Spielverlegungen sind grundsatzlich méglich, dabei gilt aber die Regel, dass nur vorverlegt
werden kann. Nur in ganz wenigen Ausnahmefallen akzeptiert der Staffelleiter auch einen
Nachholtermin (das gilt nicht bei Spielausfallen, beispielsweise wegen schlechter Witterung).
Spielverlegungen sind rechtzeitig bei der Geschéaftsfihrung anzumelden, damit diese dann
einen Online-Verlegungsantrag stellen kann. Grundsatzlich gilt, dass die Vereine sich auf
einen gemeinsamen neuen Termin einigen mussen. Kommt eine Einigung nicht zustande,
entscheidet der Staffelleiter Uber die Verlegung. Vorverlegungen sollen aber auch nur der
Ausnahmefall sein, weil haufig bei Spielen unter der Woche andere Mannschaften im Trai-
ningsbetrieb gestort werden.

Freundschaftsspiele

Freundschaftsspiele kdnnen jederzeit von den Trainern zur eigenen Trainingszeit oder am
Wochenende vereinbart werden, wenn diese den Trainingsbetrieb und den Spielbetrieb nicht
beeinflussen. Die Freundschaftsspiele missen vorab mit dem Geschéaftsfihrer abgestimmt
werden. Dabei muss auch geklart werden, ob ein Schiedsrichter angefordert werden soll.

Grundsatzlich missen diese Freundschaftsspiele dann auch im DFBnet angemeldet und ein
elektronischer Spielbericht gefertigt werden. Ausnahmen regelt der Geschéaftsfiihrer.

Tag des Jugendful3balls

Der Tag des JugendfuRballs findet alljahrlich terminlich in der Nahe des Saisonendes auf
wechselnden Anlagen im Fullballkreis statt. Veranstalter ist der Kreisjugendausschuss. Ne-
ben den Kreispokalendspielen der Junioren, findet ein dort ein Turniertag der G-, F- und E-
Junioren statt. Es besteht Teilnahmepflicht fir jeweils eine zum Spielbetrieb gemeldete
Mannschaft je Verein, es spielt jeweils der altere Jahrgang, sofern unter den Teams nichts
anderes vereinbart wird. Nichterscheinen eines Vereines wird mit einer Geldstrafe geahndet.

Tag des MadchenfuRRballs

Der Tag des MadchenfuRballs befindet sich aktuell im Wandel. Wurde er jahrlich als Turnier
fur alle gemeldeten Madchenmannschaften im Kreis ausgerichtet, finden seit 2013 nur noch
die Kreispokalendspiele statt. Ab 2019 ist ein ,Final-Four® geplant. Haufig wird der Tag des
Madchenfullballs in Glehn ausgerichtet.
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Pfingstturnier

Der SV Glehn richtet seit vielen Jahren von Pfingstfreitag bis Pfingstmontag ein grof3es Tur-
nier fir G- bis E-Jugendmannschaften sowie fur U9-, U11-, U13- und U15-Madchen aus.
Das Turnier stellt den jahrlichen Hohepunkt im Vereinsleben der Jugendabteilung dar, inso-
fern wird erwartet, dass sich jeder Trainer an der Vielzahl der zu erledigenden Aufgaben be-
teiligt, auch von den Mannschaften, die nicht mehr aktiv am Turnier teilnehmen. Ebenso
werden die Eltern der teiinehmenden Mannschaften des SV Glehn als Helfer bendtigt, in der
Cafeteria, beim Getrankeausschank oder am Grillstand.

Das Turnier ist wegen der besonderen Organisation mit vielen liebevollen Details besonders
kindgerecht gestaltet und auch dadurch weit Gber die Grenzen des Fulballkreises hinaus
bekannt. Gespielt wird nach dem sogenannten ,Schweizer System*, das auch schwacheren
Mannschaften Erfolgserlebnisse beschert.

Die Einnahmen aus dem Turnier flieken komplett in die Jugendkasse des SV Glehn. Auf
Grundlage dieser Mittel wurden in den vergangenen Jahren immer wieder die Weihnachts-
geschenke fir die Kinder des Vereines angeschafft.

Auswartige Turniere

Alle Turniereinladungen von anderen Vereinen laufen bei dem zustandigen Turnierkoordina-
tor auf. Dieser verteilt die jeweiligen Einladungen per Mail an die entsprechenden Mann-
schaften. Es genlgt dann eine Zusage bei Bedarf an den Turnierkoordinator per Mail zu
schicken. Bitte dann auf die jeweilige Einladung antworten. Nichtteilnahmen mussen nicht
beantwortet werden. Es erleichtert dem Turnierkoordinator die Zuordnung der Turniere. Ei-
genstandige Zusagen an andere Vereine sind nicht zuldssig. Der Turnierkoordinator meldet
dann die Mannschaften an und versendet dann Zu-/Absagen und die spater folgenden
Spielplane.

Mit der Zusage verpflichtet sich die Mannschaft zur Teilnahme. Eine spatere Absage kann
dann nur noch aus einem besonders wichtigen Grund erfolgen (Krankheit der Spieler, vor-
rangiges Pflichtspiel, etc.). Ansonsten ist der gastgebende Verein berechtigt, die Nichtteil-
nahme dem KJA zu melden. Dieser verhangt dann im Regelfall ein (saftiges) Ordnungsgeld.

Talentférderung

Es wird immer wieder nachgefragt, auf welche Art und Weise talentierte FuBballer letztend-
lich zum Nationalspieler werden kénnen. Dieser Weg ist mit einer Vielzahl von Aktivitaten auf
Vereins-, Kreis- und Verbandsebene verbunden.

Talentierte Jugendspieler sollen entweder dem Kreis direkt oder auf Grund von Ausschrei-
bungen fir bestimmte Jahrgange gemeldet werden - diese Junioren werden von den Aus-
wahltrainern der DFB-Stutzpunkte zu einem Sichtungstraining eingeladen. Weiterhin sichten
die Trainer vor Ort bei Vereinsspielen, inwieweit es weitere talentierte FulRballspieler in einer
bestimmten Altersklasse gibt. Ziel der Sichtungsarbeit ist es, die besten 12- 15 Spieler pro
Jahrgang am DFB-Stitzpunkt in Ergdnzung zum Vereinstraining zu férdern.

Vergleichsspiele und sportwissenschaftliche Leistungstests sind Teil dieser Férderung.

Die besten 16 Spieler des Kreises treten jahrlich in der Sportschule Wedau zu einem Aus-
wahlturnier aller Fuballkreise an. Darilber erhalten die talentiertesten Spieler dieser Turnie-
re die Gelegenheit sich in Mallnahmen des Fuliballverbandes Niederrhein fir die Verbands-
auswahlmannschaften zu empfehlen. Bei den Landerpokalen des Deutschen Fuliballbundes
(DFB) stehen die Verbandsauswahlen sich gegenuber, um aus den hoffnungsvollsten Talen-
ten des DFB die Spieler zu ermitteln, die zu den Jugend-Nationalmannschaften eingeladen
werden.
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MaRnahmen an den jeweiligen Stltzpunkten:

- Das Training findet an jedem Stitzpunkt wochentlich auferhalb der Ferienzeiten statt

- jeder Jahrgang (U12 — U15) wird von zwei lizenzierten Trainern gefordert

- in der Regel nehmen 14-18 Spielerinnen und Spieler je Jahrgang am Talentférder-
programm teil.

Zusatzlich zum individuellen Training finden folgende Malinahmen statt:

- Funktionsspiele und Turniere

- Vorbereitungsspiele auf die Kreisauswahl und Sichtungsturniere des FVN

- Sportwissenschaftliche Begleitung (zweimal pro Jahr)

- zum Austausch mit den Vereinstrainern finden zweimal jahrlich Info-Abende statt

Wie wird gesichtet? Nach den Osterferien sind die Vereine aufgefordert, dem Fulballkreis
Uber Vereinsmeldebdgen ihre Talente der U11 zu melden, diese werden zum Sichtungstrai-
ning zum Stutzpunkt eingeladen. Aus dieser Neusichtung und den Sichtungen der Stitz-
punkttrainer bei Vereinsspielen oder Turnieren ergibt sich nach den Sommerferien der neue
U12-Kader flr den Stitzpunkt. Die Stitzpunkttrainer sichten wahrend der ganzen Saison bei
Vereinsspielen, Trainingseinheiten oder Turnieren. So besteht fiir talentierte Jugendspieler
jederzeit die Méglichkeit, sich tber gute Leistungen oder Probetrainings fur einen Platz am
Stltzpunkt zu empfehlen.

Mannschaftsfeiern, Saisonabschluss

Fur Mannschaftsfeiern, beispielsweise an Weihnachten oder beim Saisonabschluss darf die
Infrastruktur der Sportanlage (Kiche, Vereinsheim, Cafeteria, Banke, Tische, Grill, etc.) ge-
nutzt werden. Die Feiern sind rechtzeitig beim Jugendleiter anzumelden. Gerade beim Sai-
sonabschluss feiern haufig auch mehrere Mannschaften gleichzeitig bzw. gemeinsam auf
der Sportanlage. Dabei gilt, dass Speisen und Getranke selbstverstandlich selbst mitge-
bracht werden und die Anlage anschlieRend in einem gereinigten Zustand hinterlassen wird.

Das Tannenbaumschmiucken

Das ,Tannenbaumschmicken® ist die Weihnachtsfeier der Jugendabteilung und findet tradi-
tionell am Samstag des ersten Adventwochenendes ab dem spaten Nachmittag statt. Hierzu
werden alle Kinder des SV Glehn und deren Familien eingeladen. Hier wird beim gemdtli-
chen Beisammensein mit allen Trainern, Spielern und Eltern die vorweihnachtliche Zeit ein-
gelautet. Die Organisation im Vorfeld erfolgt durch den Jugendvorstand.

‘ .

In der Regel findet eine Bewirtung durch die Trainer und Betreuer statt, so dass die Familien
zusammen bei Glihwein oder kihlen Getranken und Waffeln, Wirstchen und Trkischer
Pizza zusammen auf dem Vereinsgelande verweilen kénnen. Fur die Kinder wird haufig eine
Ladung Schnee aus der Neusser Skihalle organisiert. Beim Besuch des ,Nikolauses* wird
etwas Uber die einzelnen Mannschaften berichtet und anschlieRend ein Geschenk des Ver-
eines an die Kinder Uberreicht.
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4. Kapitel: Das Internet und die Technik

Der SV Glehn im Internet

Der SV Glehn unterhalt mit der Seite www.sv-glehn.de einen umfassenden Internet-Auftritt
mit vielen Informationen aus und Uber den Verein. Die Seite wird von einem vom Vorstand
Bevollmachtigten gepflegt, aktuell ist dies der Jugendleiter. Dieser kann entsprechende Be-
nutzerrechte fir andere Vereinsmitglieder vergeben. Grundsatzlich kann jeder Trainer Spiel-
berichte fertigen und Fotos hochladen. Dazu stellt der Webmaster entsprechende Benut-
zungsrechte aus. Diese flihren auch zu einem internen Bereich auf der Homepage wo Daten
und Downloads, beispielsweise Trainingstibungen hinterlegt sind, die nur den Benutzern
zuganglich sind.

Uber den Webauftritt hinaus unterhalt der SV Glehn einen Facebook-account. Dort werden
automatisch Inhalte der News aus sv-glehn.de verlinkt, aber auch aktuelle Shortnews pra-
sentiert und aktuelle Fotos gepostet. Die Seite wird aktuell von fast 700 Nutzern ,gelikt”. Eine
zusatzliche SV-Glehn-App flr IPhone und Android-Gerate transportiert ebenso die ,brand-
heilRen“ News unmittelbar auf die Smartphones.

Vergabe von Benutzungsrechten

Die Benutzerrechte fur sv-glehn.de und das DFBnet sowie die DFB-Vereinsverwaltung wer-
den vom sogenannten Vereinsadministrator vergeben. Aktuell ist dies der Jugendleiter. Je-
der Trainer erhalt grundsatzlich ein Benutzungsrecht fir sv-glehn.de um dort Spielberichte
und Ergebnisse der eigenen Mannschaft einstellen zu kénnen. Fir das DFBnet erhalt der
Trainer eine Kennung, mit der das Modul ,Spielbericht online“ bedient werden kann. Im In-
ternet sind auf der DFB-Seite gute Schulungsangebote vorhanden, ansonsten hilft bei Be-
dienungsfragen der Administrator gerne weiter.

Fertigung von Spielberichten

Grundsatzlich darf jeder Trainer Spielberichte oder Neuigkeiten aus der eigenen Mannschaft
veroffentlichen. Auf www.sv-glehn.de hat der Verein allerdings einen hohen Anspruch an die
Qualitat der Beitrage. Nicht jede Kleinigkeit verdient eine Veroffentlichung, aber die Seite lebt
naturlich von aktuellen Inhalten. Die Trainer sind daher aufgefordert, ruhig mehr als bisher
Uber ihre Mannschaften zu berichten. Bei Formulierungsschwierigkeiten hilft der Administra-
tor weiter, der sich aber auch das Recht vorbehalt, Beitrage zu redigieren.

Wir schreiben positiv Uber den eigenen Verein und machen den Gegner nicht schlecht. Wir
vermeiden herablassende Bemerkungen wie ,schwache Mannschaft®, ,technisch schlecht,
,keine Chance*, etc. Auch AuRerungen Uber den Schiedsrichter sind mit Bedacht zu wahlen
und tendenziell eher zu vermeiden. Wir schreiben im Ubrigen grundsétzlich nicht, dass —
wenn auch nur ausnahmsweise — auf dem Kunstrasenplatz gespielt worden ist.

Fur die Veroffentlichung von Fotos gilt, dass Mannschaftsfotos, auch von Kindern, sowie
Szenen aus dem Spielgeschehen, auch ohne ausdrickliche Einwilligung des Fotografierten
veroffentlicht werden dirfen. Im Spielbetrieb gelten auch die Kinder als ,,Personen der Zeit-
geschichte* und missen — bzw. deren Erziehungsberechtigten - eine Veroffentlichung akzep-
tieren. Trotzdem sollte mit dem Thema sensibel umgegangen werden und es sollte nachge-
fragt werden, wenn es flr bestimmte Fotos opportun erscheint. Auf keinen Fall erfolgt eine
Verpixelung von Gesichtern auf Mannschaftsfotos. Méchten die Eltern nicht, dass das Foto
im Web erscheint, kommen die betreffenden Kinder nicht mit auf das Mannschaftsfoto.
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Der Sport-Report

Der Sport-Report ist das Vereinsmagazin des SV Glehn und erscheint pro Saison achtmal
immer passend zu den Heimspielen der 1. Mannschaft. Er liegt als Printversion in zahlrei-
chen Glehner Geschéaften sowie im Sportpark zur kostenlosen Mithahme aus. Im Sport-
Report werden zahlreiche Inhalte aus der SV-Homepage wiederholt, aber auch viele kleine
News veroffentlicht, fir die ansonsten auf der Homepage kein Platz ware. Als ,Newsletter*
wird der Sport-Report an zahlreiche Mailadressen vorab in einer reduzierten Auflésung ver-
sandt. Die Redaktion leitet aktuell der Jugendleiter. Interessante Beitrage werden immer
gerne entgegen genommen.

Die SV-Glehn-Mailadressen

Jeder Trainer und jeder sonstige Funktionar erhalt eine eigene Mailadresse mit @sv-
glehn.de-Domane, die entweder als vollwertiger Account oder als Weiterleitung auf die eige-
ne bestehende Mailadresse verwendet werden kann. Zusatzlich sind in Teilbereichen Funk-
tionsadressen eingerichtet, beispielsweise vorstand@sv-glehn.de, Mannschaftsadressen wie
A@sv-glehn.de, material@sv-glehn.de oder bus@sv-glehn.de. Der Verteiler alle@sv-
glehn.de erreicht alle Mailadressen im Verein, jugend@sv-glehn.de alle Mitarbeiter der Ju-
gendabteilung.

Die Technik im Vereinsheim

Unser Vereinsheim bietet vielféltige Mdglichkeiten einer medialen Nutzung: Beamer, 2 DVD-
Player, Fernseher, Leinwand und Laptop. Fir Prasentationen kann der vereinsinterne oder
aber auch ein externer Laptop genutzt werden. Ein entsprechendes Kabel mit VGA-
Anschluss ist im Vereinsheim vorratig.

Das Vereinsheim ist mit einem Internet/WLAN-Anschluss ausgestattet. Das WLAN-Passwort
erhalt man beim Vorstand.

Des Weiteren gibt es in unserem Verein mehrere White-/Taktikboards. Im Aufenthalts-
raum/Versammlungsraum des Vereinsheims hangt an der Wand ein grol3es Taktikboard, das
mit Magneten und entsprechenden Whiteboardstiften genutzt werden kann. Voraussetzung
fur die Nutzung ist die anschlieRende Reinigung der Taktiktafel.

In den einzelnen Umkleidekabinen sind erweitere Taktiktafel installiert, die jedoch nicht mit
Whiteboardstiften genutzt werden kdnnen. Diese Boards kdnnen nur mit Magneten genutzt
werden. Dieses bitten wir zu beachten, da eine Reinigung der Boards in den Umkleidekabi-
nen aufwendig ist.

Die Beleuchtung des Flures sowie der Kabinen und Duschen lauft Gber Bewegungsmelder.
Folgende Raumlichkeiten miissen aber leider separat ausgeschaltet werden: Versamm-
lungsraum, Kiiche und Heizungskeller, Toiletten (!), Zwischenraum Dusche/Kabine, Schieds-
richterkabine. Der letzte Nutzer des Gebaudes ist verpflichtet, nochmals alle Raume auf
ausgeschaltetes Licht zu Uberprtfen.

Die Kamerauberwachung

Aufgrund von Vandalismusschaden ist seit einiger Zeit eine Kamera im Flur des Vereinshei-
mes, die die Bewegungen an der Eingangstir rund um die Uhr aufzeichnet, installiert. Zu-
satzlich soll im Frihjahr 2019 eine weitere Anlage, die den Bereich rund um das Hauptfeld
aufzeichnet, in Betrieb genommen werden. Zugriff auf die aufgezeichneten Bilder hat nach
dem ,Vier-Augen-Prinzip“ lediglich Vorstandsmitglied Georg Goffin und die Datenschutzbe-
auftragte Carolin Wilms.
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5. Kapitel: Sonstiges
Der Anbau

Im Anbau (neben der Ballgarage) befinden sich einige Materialien, die der SV Glehn fur Ver-
anstaltungen vorhalt. Dort befinden sich auch die Anschlisse flr Strom und Wasser fiir den
Pavillon (siehe auch -> Cafeteria).

Das Kuhlhaus

Das Kuhlhaus befindet sich links neben der Platzwartgarage und ist nur zeitweise in Betrieb,
weil es einen horrenden Stromverbrauch verursacht. Gelagert werden dort die Kaltgetranke
fur den Cafeteriabetrieb sowie weitere Lebensmittel bei gréReren Vereinsveranstaltungen
(siehe auch -> Cafeteria).

Der SchlUssel fir das Kiihlhaus befindet sich am Schlisselbund, der vom Cafeteriapaten zur
Verfligung gestellt wird. Ein- und ausgeschaltet wird das Kiihlhaus ber einen Schalter, der
sich links oben auRen am Kihlhaus befindet. Eine weitere (Temperatur-)Regelung findet
nicht statt. Das Kiuhlhaus darf nur in Absprache mit dem Jugendvorstand in- oder aul3er Be-
trieb genommen werden.

Die Lampen mit Zeitschaltuhr

Auf dem Sportplatzgelande befinden sich insgesamt vier Leuchten, die Gber eine Zeitschalt-
uhr geschaltet werden. Diese befinden sich am Kassenhauschen, auf dem Vorplatz, an der
Ballgarage und neben dem Kihlhaus. Sollte auffallen, dass eine Lampe nicht den Dunkelzei-
ten entsprechend schaltet, ist bitte der Jugendleiter zu informieren.

Die Laufbahn

Die Laufbahn rund um den Hauptplatz kann selbstverstandlich auch fur den Trainingsbetrieb
genutzt werden. Ist beispielsweise der eigene Trainingsplatz (durch ein vorverlegtes Spiel)
belegt, kann immerhin noch ein Lauftraining durchgeflihrt werden. Die Laufbahn verfligt auch
Uber eine rudimentare Beleuchtung durch zwei Strahler, die in der Garage rechts neben der
Platzwartbude geschaltet werden. Die Schalter sind nacheinander zu betéatigen, sonst be-
steht die Gefahr, dass wegen der hohen Leistung der Strahler die Sicherung herausfliegt.
Zudem kann fur ein Lauftraining der Flutlichtmast am Container geschaltet werden (siehe ->
Flutlicht).
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Anlagen
l. Hauptsatzung des SV Glehn
Satzung Sportverein 1924 Glehn e.V.

§ 1 Name, Sitz, Eintragung, Geschiftsjahr

1) Der Verein tragt den Namen Sportverein 1924 Glehn e.V.

2) Er hat den Sitz in Korschenbroich.
3) Eristin das Vereinsregister beim Amtsgericht Neuss eingetragen.
4) Geschéftsjahr ist das Kalenderjahr.

§ 2 Vereinszweck

1) Der Verein verfolgt ausschlieRlich und unmittelbar gemeinnitzige Zwecke im Sinne
des Abschnitts ,Steuerbegtinstigte Zwecke® der Abgabenordnung (AO).

2) Zweck des Vereins i.S. § 52 Abs. 2 AO ist die
Férderung der Jugendhilfe nach Nr. 4, insbesondere verwirklicht durch

= die Anerkennung als ,Trager der freien Jugendhilfe® i.S. § 75 SGB VIII auf-
grund Bescheid MAGS NRW vom 20.10.71 i.V. mit § 25 Abs. 3 ,Erstes Ge-
setz zur Ausfuihrung des KJHG AG vom 12.12.90 (GV NW S. 664),

» Handeln im Rahmen der Kooperationskompetenz im Verbund mit der Sportju-
gend NRW und § 2 Abs. 2 SGB VIII in den Handlungsfeldern

- Sportverein — Schule bzw. 6ffentliche und andere freie Trager der Jugendhil-
fe durch Betreuungsmalnahmen im schulischen Bereich mit sportlichen
Schwerpunktangeboten, z.B. im Rahmen von Sportangeboten an ,Offenen
Ganztagsschulen® (OGS) auch zur Talentfindung und -férderung mit Pflege in-
ternationaler Verstandigung,

Férderung der Erziehung, Volks- und Berufsbildung nach Nr. 7, insbesondere ver-
wirklicht durch Kooperation mit der Offenen Ganztagsschule (OGS) im Rahmen von
Bewegungs-, Spiel- und Sportangeboten

Férderung des Sports nach Nr. 21, insbesondere verwirklicht durch

= Sportférderung zur Erfillung des Auftrags aus Art. 18 Abs. 3 der Landesverfas-
sung NRW auf materiellem, geistigem und sittlichem Gebiet,

= Pflege des Freizeit- und Breitensports, Amateur- und Leistungssports durch Ent-
wicklung der Motorik durch Beherrschen von Sport- und Fitnessgeraten,

= Durchflhrung von sportlichen Veranstaltungen i. S. § 67a AO mit Benutzung von
Raumlichkeiten nach § 67a AO i. V. mit AEAO zu § 67a Tz 11 und 12 bzw. Gera-
ten mit und ohne qualifizierter Betreuung
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§ 3 Selbstlosigkeit

1)

2)

3)

Der Verein ist selbstlos tatig, er verfolgt nicht in erster Linie eigenwirtschaftliche
Zwecke.

Mittel des Vereins durfen nur fur die satzungsmaRigen Zwecke verwendet werden.
Die Mitglieder des Vereins dirfen keine Zuwendungen aus Mitteln des Vereins
erhalten.

Es darf keine Person durch Ausgaben, die dem Zweck des Vereins fremd sind, oder
durch unverhaltnismaRig hohe Vergitungen beglnstigt werden.

§ 3a Vergitungen fiir die Vereinstitigkeit

1)

2)

Bei Bedarf konnen alle Vereinsdmter im Rahmen der haushaltsrechtlichen
Mdglichkeiten entgeltlich auf der Grundlage eines Dienst- oder Arbeitsvertrages oder
gegen Zahlung einer Aufwandsentschadigung nach § 3 Nr. 26a EStG (Ehrenamts-
pauschale) ausgelibt werden.

Die Entscheidung uber eine Vergutung der Vereinstatigkeit nach Abs. 1) trifft die
Mitgliederversammlung.

§ 4 Mitgliedschaft

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Mitglied des Vereins kann jede natirliche Person werden.
Der Verein fihrt als Mitglieder:

(a) ordentliche Mitglieder (ab dem 18. Lebensjahr)
(b) Kinder (bis inkl. 13 Jahre)

(c) Jugendliche (14-17 Jahre)

(d) Ehrenmitglieder

Mitglieder unterscheiden sich in aktive und passive Mitglieder. Passive Mitglieder sind
Mitglieder die den Vereinszweck férdern, aber keinen Ful3ballsport betreiben.

Die Ernennung zum Ehrenmitglied wird vom Vorstand beschlossen.
Nur ordentliche Mitglieder und Ehrenmitglieder haben ein Stimmrecht und kénnen in
den Vereinsvorstand nach §7 gewahlt werden. Jugendliche Mitglieder werden mit

Erreichen des 18. Lebensjahres zu ordentlichen Mitgliedern.

Der Antrag zur Aufnahme in den Verein muss schriftlich durch Einreichung des
gulltigen Anmeldeformulars erfolgen.

Uber den Antrag auf Aufnahme in den Verein entscheidet der Vorstand.

Die Mitgliedschaft endet durch Austritt, Ausschluss, Tod oder durch Streichung von
der Mitgliederliste gemaf §4 Abs. 11.

Die Mitgliedschaft kann nur durch eine schriftliche und rechtsgultig unterschriebene
Erklarung zum 30.06 oder zum 31. Dezember des Jahres gekiindigt werden. Die
Kindigung muss dem Vorstand jeweils mit einer Frist von 7 Tagen vorliegen.

10) Ein Ausschluss kann erfolgen, wenn ein Mitglied
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§5
1)

2)

3)

grobe VerstoRe gegen die Satzung und Ordnungen begeht;

in grober Weise den Interessen des Vereins und seiner Ziele zuwiderhandelt;

sich grob unsportlich verhalt;

dem Verein oder dem Ansehen des Vereins durch unehrenhaftes Verhalten,
insbesondere durch Mitteilung extremistischer Gesinnung oder durch Verstol3
gegen die Grundsatze des Kinder- und Jugendschutzes, schadet.

Uber den Ausschluss entscheidet der Vorstand auf Antrag. Zur Antragstellung ist je-
des Mitglied berechtigt.

Der Antrag auf Ausschluss ist dem betroffenen Mitglied samt Begriindung zuzuleiten.
Das betroffene Mitglied wird aufgefordert, innerhalb einer Frist von drei Wochen zu
dem Antrag auf Ausschluss Stellung zu nehmen. Nach Ablauf der Frist ist vom Vor-
stand unter Berlcksichtigung einer zugegangenen Stellungnahme des betroffenen
Mitglieds Uber den Antrag zu entscheiden.

Der Vorstand entscheidet mit einfacher Mehrheit.

Der Ausschlielungsbeschluss wird mit Bekanntgabe an das betroffene Mitglied wirk-
sam.

Der Beschluss ist dem Mitglied schriftlich mit Grinden mitzuteilen.

Dem betroffenen Mitglied steht gegen den Ausschluss kein Beschwerderecht zu. Der
Weg zu den ordentlichen Gerichten bleibt unberthrt.

11) Ein Mitglied kann durch Beschluss des Vorstandes von der Mitgliederliste gestrichen
werden, wenn es trotz zweimaliger schrifticher Mahnung mit der Zahlung von
Zahlungsverpflichtungen (Beitrage, Umlagen, Geblhren etc.) in Verzug ist. Der
Beschluss Uber die Streichung darf durch den Vorstand erst dann gefasst werden,
wenn nach Versendung der zweiten Mahnung drei Wochen verstrichen sind und dem
Mitglied in der zweiten Mahnung die Streichung bei Nichtzahlung angekundigt
worden ist. Der Beschluss Uber die Streichung ist dem betroffenen Mitglied per Brief
mitzuteilen.

Beitrage

Die Mitglieder =zahlen Beitrdge nach MaRgabe eines Beschlusses der
Mitgliederversammlung.

Der Vorstand kann in Not geratenen Mitgliedern die Beitrdge stunden, in besonderen
Fallen auch ganz oder teilweise erlassen.

Auf Beschluss des Vorstands kénnen Mitglieder des Vereins in besonderen Funktionen
von der Beitragspflicht befreit werden. Ehrenmitglieder sind beitragsfrei.

§ 6 Vereinsorgane

1) Organe des Vereins sind

a) der Vorstand

b) die Mitgliederversammlung
c) der Vereinsjugendausschuss
d) der Vereinsjugendtag
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§ 7 Der Vorstand

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Der Vorstand besteht aus

a) der/dem 1. Vorsitzenden

b) der/dem 2. Vorsitzenden

c) der/dem Geschaftsfuhrer/in

d) der/dem 1. Kassierer/in

e) der/dem 2. Kassierer/in

f) der/dem Jugendleiter/in

g) der/dem Jugendgeschéftsfiihrer/in
h) der/dem Jugendkassierer/in

i) bis zu vier weiteren Beisitzern

Der Vorstand kann sich eine Geschéaftsordnung geben, in der die Aufgaben der
Vorstandsmitglieder festgelegt werden.

Vorstand im Sinne des § 26 BGB sind der 1. Vorsitzende, der 2. Vorsitzende, der
Geschéftsfuhrer und der 1. Kassierer. Hiervon sind jeweils zwei gemeinsam zur
Vertretung des Vereins berechtigt. Personalunion zwischen den einzelnen Amtern
des geschéftsfihrenden Vorstands ist unzulassig.

Die Wahl des Vorstandes erfolgt flir 2 Jahre. Der Vorstand bleibt bis zur Neuwahl
eines anderen Vorstandes geschaftsfuhrend im Amt.

Die Mitglieder des Vorstandes sind von der Mitgliederversammlung zu wahlen. Nach
zwei Jahren werden die Mitglieder nach folgendem Rhythmus neugewahlt:

der/die 2.Vorsitzende
der/die Geschaftsflhrer/in
der/die 2. Kassierer/in
Beisitzer/in 1

Beisitzer/in 2

aobron=

Im darauf folgenden Jahr werden gewahlt:

der/die 1. Vorsitzende
der/die 1. Kassierer/in
Beisitzer/in 3
Beisitzer/in 4

PO~

Beim Ausscheiden von einzelnen Vorstandsmitgliedern kann sich der Vorstand bis
zur nachsten Mitgliederversammlung durch Vorstandsbeschluss aus der Reihe der
Mitglieder ergéanzen. Die Mitgliederversammlung nimmt eine Erganzungswahl fir die
restliche Amtszeit vor.

Jugendleiter/in, Jugendgeschaftsflihrer/in und Jugendkassierer/in werden durch den
Vereinsjugendtag gewahlt und gehoéren kraft ihres Amtes dem Vorstand an.

§ 8 Jugend

Die Jugend fihrt und verwaltet sich im Rahmen der Satzung und der Jugendordnung selb-
standig. Sie entscheidet Uber die Verwendung der ihr zuflielienden Mittel. Die Jugend wird
geleitet durch den Jugendleiter/der Jugendleiterin, seinem/ihrem Stellvertreter/seiner ihrer
Stellvertreterin, dem Jugendgeschaftsfuhrer/der Jugendgeschéftsfihrerin sowie dem Ju-
gendkassierer/der Jugendkassiererin. Sie wird geregelt durch die Jugendordnung, die durch
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den Jugendvereinstag mit 2/3-Mehrheit beschlossen und durch die Mitgliederversammliung
bestatigt werden muss.

§ 9 Mitgliederversammlung

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Die Mitgliederversammlung ist das héchste Vereinsorgan. Die ordentliche Mitglieder-
versammlung ist einmal jahrlich durch den Vorstand einzuberufen. Die Versammlung
sollte moglichst im ersten Quartal des Jahres stattfinden.

Die Einladung zur Mitgliederversammlung erfolgt durch Verdéffentlichung auf der
Vereinshomepage www.sv-glehn.de unter der Wahrung der Frist von 21 Tagen mit
gleichzeitiger Bekanntgabe der Tagesordnung.

Der Vorstand kann jederzeit eine aulerordentliche Mitgliederversammlung
einberufen. Hierzu ist er verpflichtet, wenn mindestens 1/10 der Mitglieder dies unter
Angabe des Zwecks und der Grinde schriftlich verlangt. Fir die aufierordentliche
Mitgliederversammlung gelten entsprechend die gleichen Einladungsformalien einer
ordentlichen Mitgliederversammlung.

Antrage zur Tagesordnung sind spatestens 2 Wochen vor der Versammlung beim 1.
Vorsitzenden oder dem Geschaftsfuhrer schriftlich einzureichen. Antrége werden
auf der Vereinshomepage www.sv-glehn.de spatestens 7 Tage vor der
Mitgliederversammlung veréffentlicht.

Die Mitgliederversammlung wird vom 1. Vorsitzenden, bei dessen Verhinderung von
einem anderen Mitglied des geschéaftsfihrenden Vorstandes geleitet. Ist kein Mitglied
des geschéaftsfihrenden Vorstands anwesend, bestimmt die Versammlung den
Versammlungsleiter. Der Versammlungsleiter bestimmt den ProtokollfGhrer. Der
Versammlungsleiter kann die Leitung der Versammlung fir die Dauer eines
Wahlgangs auf eine andere Person Ubertragen.

Die Mitgliederversammlung ist ohne Rucksicht auf die Anzahl der erschienenen
Mitglieder beschlussfahig. Sie fasst ihre Beschlisse mit einfacher Mehrheit der
abgegebenen giltigen Stimmen, sofern die Satzung nichts anderes bestimmt. Bei
Stimmengleichheit gilt ein Antrag als abgelehnt. Stimmberechtigt sind ordentliche
Mitglieder und Ehrenmitglieder nach § 4 Abs. 2.

Die Mitgliederversammlung nimmt den Bericht des Vorstandes und der Kassenprifer
entgegen. Die Versammlung entscheidet Uber die Entlastung des Vorstandes.

Flr eine Satzungsanderung ist eine %-Mehrheit der abgegebenen glltigen Stimmen
erforderlich.

Bei der Beschlussfassung zur Auflésung des Vereins ist eine 4/5-Mehrheit der in der
Mitgliederversammlung abgegebenen gultigen Stimmen erforderlich. Dieser
Beschluss kann nur nach Ankindigung in der Einladung zur Mitgliederversammlung
gefasst werden.

10) Uber die Versammlung und deren Beschliisse hat der Protokollfiihrer ein Protokoll

zu fihren, das vom 1. Vorsitzenden und dem Protokollfihrer zu unterzeichnen ist.

11) Die Mitgliederversammlung wahlt zwei Kassenprifer, die nicht dem Vorstand

angehoren dirfen. Die Amtszeit der Kassenprufer betragt 1 Jahr. Die Wiederwahl
fur eine weitere Amtszeit ist zulassig.
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§ 10 Vereinsauflésung

Bei Auflésung des Vereins oder bei Wegfall steuerbegtinstigter Zwecke fallt das Vermogen
des Vereins

- an den Glehner Turnverein 1963 e.V., der es unmittelbar und ausschlieRlich fir
gemeinnutzige, mildtatige oder kirchliche Zwecke zu verwenden hat.

- Oder an eine juristische Person des offentlichen Rechts oder eine andere
steuerbeglinstigte Kérperschaft zwecks Verwendung flr die Férderung des Sports.

§ 11 Giiltigkeit dieser Satzung, Schlussbestimmungen

1) Diese Satzung wurde durch die ordentliche Mitgliederversammlung am 27.01.2017
beschlossen.

2) Die Satzung tritt mit Eintragung in das Vereinsregister in Kraft.

3) Alle bisherigen Satzungen des Vereins treten zu diesem Zeitpunkt damit auRer Kraft.

gez. Markus Drillges gez. Christoph Mertens
Unterschrift 1. Vorsitzender Unterschrift des Protokollfiihrers
(1. Geschaftsfuhrer)
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. Jugendordnung des SV Glehn

SV 1924 Glehn e. V. Korschenbroich, 14.01.2011
- Jugendabteilung -

Jugendordnung

§1
Mitgliedschaft

Mitglieder der Jugendabteilung des SV 1924 Glehn e. V. sind alle angemeldeten Kinder und
Jugendliche bis zum Ubergang in den Seniorenbereich, die im Verein angemeldeten Trainer
und Betreuer der Jugendmannschaften sowie die in den Vereinsjugendausschuss gewahlten
und berufenen Mitglieder.

§2

Aufgaben

Die Jugendabteilung des SV 1924 Glehn e.V. fihrt und verwaltet sich selbstandig und ent-
scheidet Uber die Verwendung der ihr zuflieRenden Mittel.

Aufgaben der Jugendabteilung sind unter Beachtung der Grundsatze des freiheitlichen, de-
mokratischen, sozialen Rechtsstaates:

a) Forderung des Sports als Teil der Jugendarbeit,

b) Pflege der sportlichen Betatigung zur kdrperlichen Leistungsfahigkeit,
Gesunderhaltung und Lebensfreude und Ausrichtung von Jugendfuf3ballturnieren,

c) Erziehung zur kritischen Auseinandersetzung mit der Situation der Jugendlichen in
der modernen Gesellschaft und Vermittlung der Fahigkeit zur Einsicht in gesellschaft-
liche Zusammenhange,

d) Entwicklung neuer Formen des Sports, der Bildung und der zeitgemafien Gesellung,
e) Zusammenarbeit mit anderen Jugendorganisationen,
f) Pflege der internationalen Verstandigung.
§3
Organe

Organe der Jugend SV 1924 Glehn e. V. sind:

a) der Vereinsjugendtag - § 4 —
b) der Vereinsjugendausschuss - § 5 —

§4
Vereinsjugendtag
Die Vereinsjugendtage sind ordentlich und auf3erordentlich. Der Vereinsjugendtag findet jahr-
lich statt und ist das oberste Organ der Jugend. Er besteht aus allen Mitgliedern der Jugend-

abteilung.

Aufgaben des Vereinsjugendtages sind:
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1)  Festlegung der Richtlinien fir die Tatigkeit des Vereinsjugendausschusses,

2)  Entgegennahme der Berichte und des Kassenabschlusses des Jugendgeschéaftsfih-
rers und des Kassierers,

3) Entlastung des Vereinsjugendausschusses,

4)  Wahl des Vereinsjugendausschusses,

5)  Wahl von Kassenprifern,

6) Wahl der Delegierten zu Jugendtagungen auf Kreis, Stadt- und Verbands-
ebene,

7)  Beschlussfassung tber vorliegende Antrage.

Wahlberechtigt sind alle Mitglieder der Jugendabteilung, die zum Zeitpunkt der Ta-
gung des Vereinsjugendtages das 14. Lebensjahr vollendet haben.

Der ordentliche Vereinsjugendtag findet jahrlich statt. Er wird mindestens zwei Wochen vor-
her vom Jugendleiter oder dem Jugendgeschéaftsfihrer unter Bekanntmachung der Tages-
ordnung durch einen Aushang in den Infokasten des SV 1924 Glehn e.V. einberufen.

Auf Antrag eines Drittels der stimmberechtigten Mitglieder des Vereinsjugendtages oder ei-
nes mit 50% der Stimmen gefassten Beschlusses muss ein auRerordentlicher Vereinsju-
gendtag innerhalb von 7 Tagen stattfinden.

Der Vereinsjugendtag wird beschlussunfahig, wenn die Halfte der nach der Anwesenheitslis-
te stimmberechtigten Teilnehmer nicht mehr anwesend ist. Voraussetzung ist hierbei jedoch,
dass die Beschlussunfahigkeit durch den Versammlungsleiter auf Antrag vorher festgestellt
wird.

Bei Abstimmung und Wahlen genigt die einfache Mehrheit der anwesenden Stimmberechtig-
ten.

Die wahlberechtigten Mitglieder der Jugendabteilung haben je eine nicht tGbertragbare Stim-
me.

Die Kassenprufer werden flr eine Amtszeit von 2 Jahren im Wechsel gewahlt, so dass immer
ein Kassenprtfer fur das Folgejahr noch im Amt ist.

§5

Vereinsjugendausschuss

Der Vereinsjugendausschuss besteht aus dem Vorsitzenden (Jugendleiter) und seinem
Stellvertreter (Jugendgeschaftsflihrer) sowie dem Jugendkassierer, 2 bis maximal 4 Beisit-
zern und 2 Jugendvertretern zwischen 14 und 18 Jahren.

Der Vorsitzende (Jugendleiter) vertritt die Interessen der Vereinsjugend nach innen und au-
Ren. Der Vorsitzende und sein Stellvertreter sind Kraft ihres Amtes Mitglied des Vereinsvor-
standes. Entscheidungen Uber den Spielbetrieb der Jugendabteilung treffen der Vorsitzende
und sein Stellvertreter. Sie sind fur ihre Beschlisse dem Vorstand des Vereins verantwort-
lich.

Die Mitglieder des Vereinsjugendausschusses werden fiir zwei Jahre wie folgt gewahlt und
bleiben bis zur Neuwahl im Amt.

Beginnend 2011 Beginnend 2012

Jugendgeschaftsfihrer Jugendleiter
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Beisitzer 1 und 2 Kassierer
Jugendvertreter 1 Beisitzer 3 und 4
Jugendvertreter 2

Scheidet ein Mitglied aus dem Vereinsjugendausschuss vorzeitig aus, wird ein Ersatzmitglied
durch den Vereinsjugendausschuss bis zur Neuwahl durch den Vereinsjugendtag benannt.
Ausnahme: Ein Jugendvertreter, der das 18. Lebensjahr vollendet hat, scheidet aus dem
Vereinsjugendausschuss aus. Bis zur Neuwahl durch den Vereinsjugendtag wird der Ju-
gendvertreter durch einen vom Vereinsjugendausschuss zu bestimmenden Nachfolger er-
setzt.

Der Vereinsjugendausschuss erfiillt seine Aufgaben im Rahmen der Vereinssatzung, der
Jugendordnung sowie der Beschliisse des Vereinsjugendtages. Der Ausschuss ist flr seine
Beschlisse dem Vereinsjugendtag und dem Vorstand des Vereins verantwortlich.

In den Vereinsjugendausschuss ist jedes volljahrige Vereinsmitglied wahlbar. Die Jugendver-
treter missen das 14. Lebensjahr vollendet haben. Die Sitzungen des Ausschusses finden
nach Bedarf statt, sie kdnnen vom Jugendleiter oder Jugendgeschaftsflihrer einberufen wer-
den.

Der Vereinsjugendausschuss ist zustandig fir Jugendangelegenheiten des Vereins. Er ent-
scheidet Uber die Verwendung der der Jugendabteilung zuflieRenden Mittel.

Der Vereinsjugendausschuss ist beschlussfahig, wenn alle Mitglieder eingeladen sind und
mindestens die Halfte der Mitglieder anwesend ist. Er beschlief3t mit einfacher Mehrheit der
erschienenen Mitglieder. Bei Stimmengleichheit gibt die Stimme des Vorsitzenden bzw. des
die Sitzung leitenden Vorsitzenden den Ausschlag. Der Vereinsjugendausschuss kann Un-
terausschusse fir besondere Aufgaben bilden.

§6
Spielordnung

Einzelheiten der Wettkdmpfe regelt die Spielordnung des Ful3ballverbandes Niederrhein
(FVN) e. V. und die Durchfihrungsbestimmungen des FVN-Kreises 5 Grevenbroich/Neuss.
Die Selbstverantwortung der Jugendlichen fir die Einhaltung der geltenden Bestimmungen
ist zu starken.

§7

Jugendordnungsidnderung
Anderungen der Jugendordnung kdnnen nur von einem ordentlichen Vereinsjugendtag oder
einem speziell nur zu diesem Zweck einberufenen auerordentlichen Vereinsjugendtag be-

schlossen werden. Sie bedurfen der Zustimmung von mindestens 2/3 der anwesenden
Wahlberechtigten.

§8
Inkrafttreten

Vorstehende Jugendordnung wurde auf dem Vereinsjugendtag am 14.01.2011 beschlossen
und tritt mit Wirkung vom gleichen Tage in Kraft.

Mit Beschluss des Vereinsjugendtages erlischt gleichzeitig die am 13.01.2006 verabschiede-
te Jugendordnung.
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lll. Jugendkonzept des SV Glehn

SV 1924 Glehn e.V.
- Jugend- und Ausbildungskonzept -

Grundsitze:

1.) Jedes Kind und jeder Jugendliche, der gerne FulRball spielen méchte, ist uns herz-
lich willkommen.

2.) Im Mittelpunkt all unseres Handelns stehen die Interessen und das Kénnen unserer
Kinder und Jugendlichen. Jedes Kind ist uns wichtig. Wir lehren nicht nur das Ful3-
ballspielen sondern vermitteln auch Sozialkompetenz. Wir Gbernehmen als vorrangig
breitensportorientierter Verein damit auch eine soziale Verantwortung.

3.) Wir unterscheiden eindeutig zwischen Kinder- (Bambini-D) und Jugendfuliball (C-A-
Jugend). Besonderheiten im Madchenful3ball werden durch eigene Leitsatze abge-
bildet.

4.) Der SV Glehn sucht die Kommunikation mit Eltern und versucht diese mit ins Mann-
schafts- und Vereinsleben einzubinden.

5.) Der Partnerschaft mit anderen Vereinen stehen wir offen gegentiber.
6.) Wir suchen die Kooperation mit Schule und Kindergarten.

7.) Unser Angebot richtet sich vorrangig an Kinder und Jugendliche aus Glehn und Um-
gebung. Aber auch Spieler aus anderen Wohnorten sind uns herzlich willkommen.

8.) Eine enge Verzahnung zwischen Jugendabteilung und Hauptverein ist ausdricklich
gewdulnscht.

9.) Die Einteilung der Mannschaften im Kinderful3ball (Bambini bis D-Jugend) erfolgt -
sofern moglich - nach Jahrgangen. Eine Kooperation mit vor- und nachgelagerten
Mannschaften sollte trotzdem stattfinden.

10.) Die Einteilung der Mannschaften im JugendfuRball erfolgt nach dem Leistungsstand
der Spieler.
Ziele KinderfuBball

- Wir wollen den Kindern die Faszination des Spiels Fu3ball vermitteln. Wir bie-
ten Erlebnis- statt ErgebnisfuRball.

- Nicht das Spielresultat sondern die Entwicklung und Férderung aller Spieler
stehen im Vordergrund. Jedes Kind hat allein schon deswegen bei regelmafi-
ger Trainingsbeteiligung ein Anrecht auf entsprechende Einsatzzeiten.

- Wir betreiben eine sportliche Grundlagenausbildung mit einem altersgerech-
ten Training.
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- Wir bilden die Kinder universell aus und schaffen keine ,Positionsidioten®. Wir
schaffen die Grundlagen fir eine gute kdrperliche Koordination und férdern
die BeidfuRigkeit.

- Auler Fuliball spielen haben wir auch andere gemeinschaftliche Aktivitaten
im Angebot.

- Wir bestarken die uns anvertrauten Kinder in |hrer Persdnlichkeitsentwicklung
und versuchen jedes Kind in die Gruppe zu integrieren.

- Die Trainer gehen verantwortungsvoll mit lhrer Vorbildfunktion um. Wir rau-
chen nicht im Beisein der Kinder und schon gar nicht auf dem Spielfeld.

- Die Eltern werden von uns Uber den eingeschlagenen Weg informiert und un-
terstitzen die Trainer in der Umsetzung.

- Die Jugendabteilung des SV Glehn richtet jedes Jahr ein Pfingstturnier aus.

- Wir fordern die Ausbildung der Trainer fur ein kindgerechtes Fuballtraining
und eine altersgerechte Mannschaftsfihrung.

Ziele JugendfuBball

- Wir bilden unseren Nachwuchs als Unterbau fiir unsere Seniorenabteilung
aus.

- Wir sorgen fiir einen behutsamen Ubergang vom Kinder- zum JugendfuRball.

- Wir verfeinern die sportlichen Grundlagenelemente durch qualifiziertes Ju-
gendtraining. Wir trainieren fuballspezifisch.

- Wir vermitteln und verfeinern (individual-)taktische Grundlagen.

- Wir sind offen flir moderne Spielsysteme und berufen uns nicht darauf, dass
wir nicht die Spieler daflir haben. Statt dessen bilden wir die Spieler entspre-
chend dafur aus.

- Wir schaffen ein Zusammengehdrigkeitsgefihl durch zusatzliche Aktivitaten.

- Wir fordern Selbststandigkeit und Verantwortungsbewusstsein.

- Wir versuchen, bei den Jugendlichen eine stabile Leistungsbereitschaft her-
auszufordern.

- Wir gehen positiv und diszipliniert mit einander um. Sowohl in der eigenen
Mannschaft als auch im Kontakt mit gegnerischen Teams.

- Wir binden die Jugendlichen in die Vereinsarbeit mit ein.

- Unsere Trainer werden ihrer Vorbildfunktion gerecht. Wir fihren die Jugendli-
chen nicht an den Konsum von Suchtmitteln (Drogen, Zigaretten, Alkohol,
etc.) heran.

- Wir legen Wert auf eine gute Trainerausbildung und férdern Méglichkeiten der

Aus- und Weiterbildung fiir ein qualifiziertes Training.
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- Wir begleiten die A-Jugend-Spieler beim Ubergang in den Seniorenbereich.

- Wir fordern talentierte Spieler durch zusatzliches Training oder Spiel in alte-
ren Jahrgangen.

Leitsatze MadchenfuBball beim SV Glehn

Es ist Bestreben des Vereines, jedem Madchen, das gerne Fuliball spielen
mochte, dazu die Mdglichkeit zu verschaffen.

Alle Entscheidungen, die die Madchen betreffen, werden im Einvernehmen mit
den Spielerinnen und deren Erziehungsberechtigten getroffen. Kann Einver-
nehmen nicht erzielt werden, geht das Interesse des Vereines dem Einzelinte-
resse vor.

Ziel des Vereines ist, alle Altersklassen im Madchenful3ball mit Mannschaften
zu besetzen. Die Grolie der Mannschaften (11er, 9er, 7er) hangt dabei — so-
weit verbandsseitig moglich — von der Zahl der zur Verfugung stehenden Spie-
lerinnen ab. Uber die Mannschaftsmeldung entscheidet der Jugendvorstand
im Einvernehmen mit dem Madchenful3ballbeauftragten und den jeweiligen
Trainerlnnen.

Das Pilotprojekt U9-Madchen stellt eine sinnvolle Ergénzung zu den etablier-
ten Altersklassen dar, u.a. weil es auch fur Madchen frihzeitig eine Bindung
zum Verein schafft. Die Entwicklung verbandsseitig in dieser Altersklasse wird
aufmerksam verfolgt. Jungere Madchen starten in den gemischten Mini-
Bambinis bzw. Bambini-Mannschaften, ehe spatestens mit dem Erreichen der
U11-Altersklasse ein Wechsel in das Madchen-Team erfolgt.

Im MadchenfuRball gibt es grundsatzlich keine Jahrgangsmannschaften. Die
vier im Spielbetrieb befindlichen Altersklassen besetzen sich grundsatzlich
aus zwei Jahrgangen. Madchen, die neu in den Verein kommen, werden der
Mannschaft zugewiesen, zu der sie altersmaldig hingehdren. Bei den bisher im
Verein spielenden Madchen aulderhalb ihrer ,normalen® Mannschaften bleibt
es bei der getroffenen Zuweisung.

Zur Sicherung eines geordneten Spielbetriebs helfen sich die vier Mannschaf-
ten im Spielbetrieb untereinander aus. Dabei kdnnen dann jingere Madchen
in der nachst hoheren Altersklasse spielen. Die betroffenen Trainerlnnen
stimmen sich untereinander ab und erzielen Einvernehmen.

Zu Saisonbeginn kann zur Sicherstellung des Spielbetriebs erforderlich wer-
den, jungere Madchen in die nachst héhere Altersklasse ,mitzunehmen®. Da-
runter darf nicht die Spielfahigkeit der jingeren Mannschaft in Mitleidenschaft
gezogen werden. Die Mithahme der Madchen erfolgt grundsatzlich in deren
Einvernehmen. Die Entscheidung trifft der Jugendvorstand in Abstimmung mit
dem MadchenfulRballbeauftragten.

Auch unter dem Gesichtspunkt der Talentforderung konnen Madchen in der

nachst hdheren Altersklasse eingesetzt werden. Hierbei stimmen sich die bei-
den betroffenen Mannschaften mit dem/der Madchenfullballbeauftragten ab.
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e Talentforderung findet grundsatzlich in der (altersmafRig) nachst hoheren
Madchenmannschaft statt. Nur in besonderen Ausnahmefallen erfolgt die For-
derung auch in der gleichaltrigen Jungenmannschaft. Uber die Ausnahmen
entscheidet der MFB in Zusammenarbeit mit dem Jugendvorstand.

Funktion der/des MadchenfuBballbeauftragten (MFB):

e Der/Die MFB dient als Bindeglied zwischen den Madchenmannschaften und
dem Jugendvorstand. Sie/Er ist selbst auch Vorstandsmitglied.

e Der/Die MFB ist zentraler Ansprechpartner des Verbandes und des Vereines
fur die sportlichen Angelegenheiten, die die Madchen beim SV Glehn betref-
fen. Der/Die MFB nimmt An- und Abmeldungen entgegen und kimmert sich
auch um das Passwesen bei den Madchen. Die Organisation des Spielbe-
triebs liegt aber in der Aufgabenhoheit des Geschaftsfuhrers/der Geschafts-
fuhrerin.

e Alle Entscheidungen, die der Jugendvorstand bezuglich des Madchenful3balls
treffen muss, bereitet der/die MFB zur Entscheidung vor. Im Ubrigen trifft
er/sie Entscheidungen bei Unstimmigkeiten zwischen zwei betroffenen Mann-
schaften.

Erarbeitet und erganzt durch die Jugendleitung von 2010 — In Zusammenarbeit mit den Be-
treuern der Jugendmannschaften
Verabschiedet auf dem Jugendvereinstag am 09.01.2015

Seite 49 von 76



IV. Materialliste Cafeteria

SV Glehn Cafeteria Checkliste

(fur den Rasenplatz -Gafeteria im Pavillon)

Aus dem Anbau:
o 3-Fach Steckdose/Verlangerungskabel

o Stehtische und Bierzeltgarnituren

Aus dem Jugendschrank:

Jugendkasse
Preislisten
Kaffeekannen

\
S
Milch % Q
Kakao + Kakaotopf (in der kalten Jahreszeit) \\ g

Jugendkaffeedose (+ Reservekaffee)
Teesortiment

Warstchen

SuRigkeiten (Mars, Twix etc.)

O O O 0O 0O O O O O

Aus der Kuche:
Kaffeemaschine (+2 Glasbehalter)

Wasserkocher

Mobile Herdplatte (fur hei3e Getranke)
Wrstchenkocher

Kleine Flaschen (Cola, Limo, Wasser etc.)
(Angebrochene) Milch aus dem Kuhlschrank
Ketchup und Senf

Zuckerwurfel

SuRstoff

kleine Tassen (fur Kaffee)

Kuchenteller

Papierteller (fur Wirstchen)

Loffel/Gabeln

Servietten

Messloffel fur Kaffeepulver (in Senioren-Kaffeedose)
Dosendffner
Brotchenmesser/Wirstchenzange/Tortenheber
Aschenbecher

Aktuellen Sport-Report

Spendenschwein + Kunstrasen

0O 0 0O 0O OO0 OO0 0o 0o O o o o o o o o
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SV Glehn Cafeteria Checkliste

(fur den Kunstrasenplatz -Gafeteria unter dem Unterstand)

Aus dem Anbau:
Transportwagen (+ Klappkisten)

GrolRer blauer Wasserkanister
3-Fach Steckdose/Verlangerungskabel
Stehtische und Bierzeltgarnituren

O O O O

Aus dem Jugendschrank:

~
Jugendkasse &M
S

Preislisten
Kaffeekannen % g

Milch

Kakao + Kakaotopf (in der kalten Jahreszeit)
Jugendkaffeedose (+ Reservekaffee)
Teesortiment

Warstchen

SuRigkeiten (Mars, Twix etc.)

O O 0O 0O O o0 O O ©

Aus der Kiche:
Kaffeemaschine (+2 Glasbehalter)

Wasserkocher

Mobile Herdplatte

Wrstchentopf + Deckel

Grolde Flaschen (Cola, Limo, Wasser etc.)
(Angebrochene) Milch aus dem Kuhlschrank
Ketchup und Senf

Zuckerwurfel

SuRstoff

Papierteller (fur Kuchen/Wurstchen)
Plastikbecher (fur Softgetranke)

Papierbecher (fur Kaffee)

Plastikloffel

Plastikgabeln

Servietten

Messloffel fur Kaffeepulver (in Senioren-Kaffeedose)
Dosendffner
Brotchenmesser/Wurstchenzange/Tortenheber
Aschenbecher

Aktuellen Sport-Report

Spendenschwein + Kunstrasen

O 0O O 00 OO0 O o o0 o o o o o o o o o o o
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V. Durchfiihrungsbestimmungen Saison 2018/19

FuBballverband Niederrhein e.V.
Kreisjugendausschuss Kreis 5 —Grevenbroich/Neuss

Die Durchfihrungsbestimmungen regeln den Spielbetrieb innerhalb des Ful3ballkreises. Sie
erganzen die allgemeingiltigen Regeln der Jugendspielordnung des WFLV um kreisspezifi-
sche Besonderheiten und sind in folgende Abschnitte gegliedert:

Abschnitt 1: Regeln und Bestimmungen der JSpO/WFLV/RuVo/WFLV sowie Regeln
und Bestimmungen des FVN (Durchfiihrungsbestimmungen
FVN/VFA/Juniorinnenspielbetrieb, Beschlisse VJA, Jugend-beirat)

Abschnitt 2: Regeln und Bestimmungen des Kreises

Anhange

1.1 Platzbelegung bei Uberschneidung

Die Rangfolge bei Uberschneidungen der Platzbelegung tritt nur in Kraft, wenn auf dem
Platz an einem Tag nur ein Spiel ausgetragen werden kann oder wenn von zwei vorhan-
denen

Platzen nur ein Platz bespielbar ist. Meisterschaftsspiele haben in jedem Fall Vorrang
vor Freundschaftsspielen. Die entsprechende Ubersicht ist auf der Homepage des FVN
unter

~Jugendfulball-Dokumente” zu finden und sind als Anhang 1 beigefugt.

1.2. AnstoRBzeiten

Die im DFBnet hinterlegte Anstol3zeit ist verbindlich. Bis 10 Tage vor dem Spiel kann
diese von den Heimvereinen geandert werden, danach nur noch durch den Staffelleiter.
1.2.1 Kreisrichtlinien

Pflichtspiele werden im DFBnet fur die einzelnen Altersklassen zu folgenden Anstol3zeiten
angesetzt:

A-Junioren: Samstag, 16:00 Uhr, Wochenspieltage Mittwoch,19:30 Uhr

A-Junioren, Sonderliga: Sonntag, 11:00 Uhr, Wochenspieltage Mittwoch,19:30 Uhr
B-Junioren: Sonntag, 11:00 Uhr, Wochenspieltage Mittwoch,19:30 Uhr

C-Junioren: Samstag, 14:45 Uhr, Wochenspieltage Mittwoch,18:00 Uhr

D-Junioren: Samstag, 13:30 Uhr, Wochenspieltage Donnerstag,18:00 Uhr

E-Junioren: Samstag, 12:30 Uhr, Wochenspieltage Dienstag, 17:30 Uhr

F- G-Junioren: Samstag., 11:30 Uhr, Wochenspieltage Dienstag, 17:30 Uhr

Die Vereine sind verpflichtet, alle Anderungen ab 9 Tage vor dem Spieltermin vom urspriing-
lichangesetzten Spieltermin (Spieltermin, Spielstatte, Spielausfall etc.) dem angesetzten
Schiedsrichter direkt telefonisch mitzuteilen.

Alle Spiele der A- bis E-Junioren sowie der Juniorinnen missen durchgefiihrt werden.
Wenn kein amtlicher Schiedsrichter erscheint oder angesetzt ist. dann ist das Spiel zur
vereinbarten Ansto3zeit von einem anderen anwesenden neutralen SR oder einem anderen
Spielleiter zu leiten. Dabei gilt fir die Spielleitung folgende Rangfolge:

. anwesender neutraler Schiedsrichter

. anwesender Schiedsrichter des Gastvereins

. anwesender Schiedsrichter des Heimvereins

. Trainer/Betreuer des Gastvereins mit gultigem Jugendleiter-/Spielleiterausweis

. Trainer/Betreuer des Heimvereins mit glltigem Jugendleiter-/Spielleiterausweis

. Trainer/Betreuer des Gastvereins

. Trainer/Betreuer des Heimvereins (spatestens dieser muss das Spiel leiten!)

Das Spiel ist auf jedem Fall am angesetzten Spieltag auszutragen ! Fallt ein Spiel aus,

weil auch gemaf Punkt 7. der vorgenannten Rangfolge noch immer kein Schiedsrichter
gestellt wurde, wird das Spiel durch den Staffelleiter fir die Gastmannschaft gewertet.

NO A~ WN -
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1.7. Wartezeit

Verzogert sich der Spielbeginn, betragt die Wartezeit grundsatzlich die Halfte der regularen
Spielzeit. Bei fehlendem Schiedsrichter entfallt die Wartezeit.

1.8. Passkontrolle — Fehlender Spielerpass

Bei allen Spielen Uberprift der Schiedsrichter, ob die Passe der eingetragenen Junioren
vorhanden sind und ob die eingetragenen Junioren auch tatsachlich anwesend sind. Bei
spater ins Spiel kommenden Junioren erfolgt die Priufung unmittelbar nach dem Spiel. Den
Mannschaftsbetreuern steht das Recht zu, in die Spielerpasse des Spielgegners Einblick
zu nehmen. Spielerpasse, die beim Spiel nicht im Original vorliegen, sind innerhalb von einer
Woche nach der Austragung des Spiels bzw. nach der Ricksendung durch die Passstelle
der Spielleitenden Stelle zur Uberpriifung vorzulegen. Geschieht das nicht, so gilt mit Ablauf
der Frist ein Verfahren zur Uberpriifung der Spielerlaubnis des ohne Pass eingesetzten
Juniors als eréffnet.

1.9. Riickennummern/Spielkleidung

Es wird fir alle Mannschaften empfohlen, Spielkleidung zu tragen, die mit bis zu zweistelli-
gen Ruckennummern versehen ist. Bei Verwendung von Rickennummern mussen diese
mit der Eintragung im Spielbericht Ubereinstimmen. Wenn 2 Mannschaften die gleiche oder
nach Ansicht des Spielleiters eine nicht genligend unterschiedliche Spielkleidung haben, so
muss der Heimverein die Kleidung wechseln. Ersatzspielkleidung ist bereitzuhalten.

Nach Maoglichkeit sollen sich die Stutzen der Mannschaften farblich unterscheiden. Die
Verwendung von andersfarbigen Stutzenbandern ist nicht zulassig.

1.10. Werbung auf der Spielkleidung

Werbung auf der Spielkleidung ist genehmigungspflichtig. Informationen zur Werbung auf
der Spielkleidung findet man auf der Homepage des FVN unter den JugendfuRball-
Dokumenten:

- Antrag auf Genehmigung von Werbung auf der Spielkleidung

- Trikot-Werbung - Information zum Antrag zur Genehmigung von Werbung auf der
Spielbekleidung

Vorschriften Uber die Beschaffenheit der Spielbekleidung

Allgemeinverbindliche Vorschriften Uber die Beschaffenheit und Ausgestaltung der Spielklei-
dung mit Ausnahme von Bundesspielen

1.11 Mindestzahl der Spieler

Ein Spiel ist vom Schiedsrichter anzupfeifen, wenn zur Anstol3zeit mindestens 7 Spieler
jeder Mannschaft in Spielkleidung auf dem Spielfeld sind. Bei 9er-Mannschaften betragt
die Mindestzahl 6 und bei 7er-Mannschaften 5 Spieler.

1.12 An einem Tag durfen Junioren nur ein Juniorenspiel bestreiten oder an einem Tur-
nierteilnehmen.

1.13 BegriBung/Verabschiedung

Vor Beginn eines Spiels begrifien sich beide Mannschaften und der Schiedsrichter am
Anstol3kreis und nach Spielende sollte dort auch die Verabschiedung erfolgen.

1.14 Ein- und Auswechselungen

Auswechselspieler kdénnen in den Spielen der Junioren wahrend des ganzen Spiels, und
zwar einschlieBlich einer eventuellen Spielverlangerung, unter folgenden Bedingungen
eingesetzt werden:

- In den Pflichtspielen der Juniorenmannschaften dirfen bis zu vier Spieler einschlieRlich
des Torwarts ausgewechselt werden.

- Bei Spielen auf Kreisebene dirfen ausgewechselte Spieler im Laufe des Spieles wieder
eingewechselt werden.

- Bei den F- und G-Junioren (Bambini) durfen beliebig viele Spieler ein- und ausgewechselt
werden.

- Die Einwechselungen erfolgen in einer Spielruhe und mit Zustimmung des Schiedsrichters
bzw. Spielleiters. Bei den F- und G-Junioren (Bambini) siehe Spielregeln FairPlay-

Liga.

1.15 Spielbericht

Fur alle Spiele werden die Spielberichte Uber das DFBnet-Modul elektronischer Spielbericht
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erstellt. Nach Spielschluss ist ausschlieRlich der Schiedsrichter fur die weitere Ausfullung
des Spielberichtes verantwortlich. Nach Fertigstellung Iasst er die Angaben durch die beiden
Vereinsvertreter prifen, die damit die Eintragungen zur Kenntnis nehmen und anschlie3end
ist der Spielbericht in Anwesenheit der beiden Vereinsvertreter, die im Spielbericht

als ,Mannschaftsverantwortliche(r)“ gekennzeichnet sind, vom Schiedsrichter freizugeben.
Fehlt einer der Vereinsvertreter, so ist dieses unter ,Besondere Vorkommnisse® zu
vermerken. Der Schiedsrichter hat im Spielbericht die persdnlichen Strafen wie Verwarnun-
gen, Hinausstellungen auf Zeit und Feldverweise sowie die Torschiutzen einzutragen, ausge-
nommen bei den F- und G-Junioren.

Ist der Verein mit den Angaben nicht einverstanden, hat er dieses innerhalb von drei Tagen
nach Ablauf des Spieltages dem Staffelleiter per Einschreiben oder per DFBnet EPostfach
mitzuteilen. Unterlasst der Verein die Richtigstellung, so haftet er flir alle daraus
entstehenden Folgen. Ist die Erstellung des elektronischen Spielberichts am Spielort nicht
moglich, so ist ein handschriftlicher Spielbericht in Papierform zu erstellen und am Spieltag
durch den Heimverein an den jeweiligen Staffelleiter zu versenden. Anhand dieses Papier-
spielberichts pflegt der Staffelleiter die Eingaben nachtraglich in den elektronischen Spielbe-
richt ein, damit die Daten vollstandig im DFBnet zur Erfassung der Fairnesstabelle sowie der
Torschutzenstatistik vorhanden sind. Daher ist es erforderlich, dass in diesem Fall in den
Papierspielbericht zusatzlich zu den Ublichen Eintragungen auch die Gelben Karten sowie
die Torschitzen, notfalls auf einem Zusatzblatt, zu vermerken sind. Darliber hinaus sind

die Vereine bei Verwendung des Papierspielberichts verpflichtet, die Aufstellung im elektro-
nischen Spielbericht noch am Spieltag nachtraglich vollstandig einzugeben und freizugeben.
Bei Spielen, die ohne einen angesetzten Schiedsrichter ausgetragen werden, ist

der Heimverein verpflichtet, die Freigabe des ausgefillten Spielberichtes oder gegebenen-
falls einen Spielausfall unverziiglich, jedoch spatestens eine Stunde nach dem laut Anset-
zung im DFBnet ermittelten Spielende ins DFBnet einzustellen. In den FairPlay-Ligen

ist der Heimverein fir den Abschluss des Spielberichtes verantwortlich.

1.16 Spielberechtigung in Pflichtspielen - ausgenommen Pokalspiele - bei einem
Wechsel von einer hoheren in die untere Mannschaft

Junioren einer unteren Mannschaft kdnnen grundsatzlich in einer hdheren Juniorenmann-
schaft mitwirken. Beteiligt sich ein Junior zweimal innerhalb von vier Wochen an den Pflicht-
spielen einer héheren Mannschaft, so ist er Spieler der héheren Mannschaft und fir die unte-
re Mannschaft nicht mehr spielberechtigt. Bei allen Mannschaften, die in Spielklassen auf
Kreisebene spielen, gelten als héhere Mannschaft nur Mannschaften der gleichen Alters-
klasse. Jeder Verein kann an einem Spieltag bis zu zwei Junioren einer hdheren Mannschaft
in einer unteren Mannschaft einsetzen, wenn diese Junioren nach dem letzten Pflichtspiel in
der hdheren Mannschaft zehn Tage an keinem Pflichtspiel teilgenommen haben. Der dem
Spiel folgende Tag ist der erste Tag der Schutzfrist. Ist dieses ein Samstag, Sonntag oder
Feiertag, beginnt die Schutzfrist erst am folgenden Werktag. Dabei ist es ohne Bedeutung,
ob die héhere Mannschaft innerhalb der Zehn-Tage-Frist ein Pflichtspiel auszutragen hat.
Findet innerhalb dieser zehn Tage mehr als ein Pflichtspiel der unteren Mannschaft statt,

so gilt die Schutzfrist nach der Durchfiihrung des ersten Spiels als beendet. Sperrstrafen
werden in die Schutzfrist nicht einbezogen. Werden mehr als zwei Junioren einer héheren
Mannschaft eingesetzt, so wird keiner von ihnen Spieler einer unteren Mannschaft. Flr diese
Junioren treten die Schutzfristbestimmungen neu in Kraft.

Nur durch den berechtigten Einsatz eines Juniors einer héheren Mannschaft in einer unteren
Mannschaft nach ordnungsgemafer Einhaltung der Zehn-Tage-Frist wird er Spieler

der unteren Mannschaft. Er wird erst dann wieder Spieler der h6heren Mannschaft, wenn

er danach zweimal innerhalb von vier Wochen in der hdheren Mannschaft eingesetzt worden
ist.

In den letzten drei Meisterschaftsspielen und den anschliefienden Entscheidungs- und
Qualifikationsspielen einer unteren Mannschaft durfen keine Junioren einer hoheren
Mannschaft eingesetzt werden, die nicht im viertletzten Meisterschaftsspiel in der unteren
Mannschaft berechtigt eingesetzt worden sind. Ausgenommen davon sind Junioren einer
hdéheren Mannschaft, die mindestens vier Wochen vor dem drittletzten Meisterschaftsspiel
der unteren Mannschaft in der hdheren Mannschaft nicht mehr zum Einsatz gekommen
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sind. Spielen mehrere Mannschaften eines Vereins in derselben Gruppe, so finden diese
Bestimmungen ebenfalls entsprechende Anwendung. Den Rang dieser Mannschaften haben
die Vereine vor Beginn der Spielzeit verbindlich festzulegen. Ein Verein, der einen unter
Schutzfrist stehenden Junior einsetzt, wird mit einem Ordnungsgeld belegt. Aulterdem ist auf
Punktverlust zu erkennen. Eine personliche Bestrafung des Juniors ist nicht zulassig.

Die vorstehenden Bestimmungen sind auch anzuwenden, wenn héhere Mannschaften

vom Spielbetrieb zuriickgezogen oder vom Spielbetrieb ausgeschlossen werden.

1.17 Einspruch gegen eine Spielwertung

Der Einspruch gegen die Wertung eines Pflichtspiels ist innerhalb von zwei Tagen nach
Ablauf des Spieltages bei dem zustandigen Rechtsorgan durch Einschreiben oder per
DFBnet E-Postfach einzulegen und zu begriinden, es sei denn, dass der Einspruch auf

die Mitwirkung eines nicht spielberechtigten Spielers gestiitzt wird. In diesem Falle ist

der Einspruch innerhalb von zehn Tagen nach Ablauf des Spieltages einzulegen und inner-
halb von weiteren zwei Wochen nach der Einlegung schriftlich zu begriinden. Die
Einspruchsgebiihren sind innerhalb von zehn Tagen nach Einlegung des Einspruchs, bei
Einspriichen, die auf eine fehlende Spielberechtigung gestitzt sind, innerhalb der Begrtin-
dungsfrist zu zahlen. Die Einspruchs- und Rechtsmittelgebihren vor den Jugendrechtsorga-
nen des WDFV betragen:

. vor dem Kreisjugendsportgericht (KJSG) 25 Euro

. vor dem Bezirksjugendsportgericht (BJSG) 50 Euro

. vor dem Verbandsjugendsportgericht (VJSG) 100 Euro

. vor dem Jugendsportgericht WDFV (JSG WDFV) 100 Euro

. vor dem Verbandsjugendgericht WDFV (VJG WDFV) 200 Euro

AR WN -

Vereine, die mit ihren 1. Mannschaften in der Kreisliga B, C oder D spielen, sowie Vereine
ohne Herren- oder Frauenmannschaft und Vereinsmitglieder, haben in allen Fallen nur die
Halfte der Gebuhren zu zahlen.

Fir Beschwerdeverfahren werden die Geblhren um die Halfte ermaRigt, sofern in der
JSpO/WDFYV keine andere Bestimmung enthalten ist.

1.17.1 Kontaktdaten des Vorsitzenden des Kreisjugendsportgerichts (KJSG)
Heinz-Gerd Klein

Freiheitstral’e 10

41363 Juchen

1.18 Beschwerde

Die Beschwerde gegen die Entscheidung einer Verwaltungsstelle erster Instanz (Staffelleiter
oder Kreisjugendausschuss) ist innerhalb von zehn Tagen nach der Bekanntgabe

bei der Verwaltungsstelle durch Einschreiben oder per DFBnet E-Postfach einzulegen, die
den Entscheid getroffen hat. Erachtet diese Verwaltungsstelle die Beschwerde flir begriindet,
so hat sie ihr abzuhelfen; andernfalls ist die Sache unverziglich der Ubergeordneten
Verwaltungsstelle zum Entscheid zuzuleiten.

1.19 Antrag auf sportgerichtliche Entscheidung bei Punktabzug durch die spielleiten-
deStelle

Gegen die Entscheidung der Spielleitenden Stelle kann innerhalb von zehn Tagen nach
Bekanntgabe Antrag auf sportgerichtliche Entscheidung gestellt werden. Dieser Antrag ist
durch Einschreiben oder per DFBnet E-Postfach bei der Spielleitenden Stelle einzureichen,
deren Entscheidung angefochten wird. Diese Stelle hat die Sache dem zustandigen
Rechtsorgan zur Entscheidung vorzulegen. Die Spielleitenden Stellen kénnen Verfahren
auch ohne eigene Entscheidung an das zustandige Rechtsorgan abgeben. Das

Verfahren vor den Rechtsorganen ist gebuhren- und auslagenpflichtig. Die Gebuhren sind
innerhalb von zehn Tagen nach der Antragstellung zu zahlen. Der Nachweis Uber die erfolg-
te Gebuhrenzahlung ist von dem Antragsteller spatestens vor Beginn der Verhandlung

zur Sache zu erbringen. Die Gebuhren kénnen der FVN-Jugendordnung entnommen werden
und betragen aktuell bei:
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A-, B-, C-Junioren € 25

D-, E-, F-Junioren und Bambini € 15

Juniorinnenmannschaften € 15

1.20 Gemischte Mannschaften

Bei den D-Junioren und jlinger ist es erlaubt, gemischte Mannschaften aus Junioren und
Juniorinnen dieser Altersklasse zu bilden.

Bei den C- und B-Junioren ist der Einsatz erst nach Antragstellung und abschlief3ender
Zustimmung durch den Verbandsjugendausschuss moglich. Fir die Antragstellung ist

das offizielle Antragsformular zu verwenden. Dieses ist auf der Website des FVN unter
www.fvn.de zu finden.

1.21 Spielen ohne Wertung — Junioren (ausgenommen Juniorinnenspielbetrieb)
Vereine die mit ihren Mannschaften am Spielbetrieb ,ohne Wertung“ auf Grund des Einsat-
zes von alteren Spielern teilnehmen wollen, missen einen schriftlich begriindeten

Antrag an den Kreisjugendausschuss stellen. Uber die Zulassung entscheidet dann der
Kreisjugendausschuss.

Bei 7er und 9er-Mannschaften dirfen bis zu 2 altere Spieler mitwirken. In diesem Fall

darf sich allerdings nur 1 Spieler auf dem Spielfeld befinden. Die Spieler durfen altersmafig
nur dem jlingeren Jahrgang der nachsthdheren Altersklasse angehéren. Sie sind

dem Spielpartner und dem Schiedsrichter vor Beginn unaufgefordert zu benennen.

Nur die unterste Mannschaft einer Altersklasse kann ohne Wertung spielen. Uber Ausnah-
menentscheidet auch in diesem Fall der KJA in seiner Gesamtheit.

Bei 11er-Mannschaften, die zur Teilnahme am Spielbetrieb ,ohne ertung“ gemeldet werden,
durfen bis zu 3 altere Spieler mitwirken. Davon durfen sich allerdings nur 2 Spieler
gleichzeitig auf dem Feld befinden.

1.22 Spielen ohne Wertung — Juniorinnenspielbetrieb

Vereine, die mit ihren Madchenmannschaften am Spielbetrieb ,ohne Wertung“ auf Grund
des Einsatzes von alteren Spielerinnen teilnehmen wollen, missen einen schriftlich begrin-
deten Antrag an den Verbandsmadchenful3ballausschuss (MFA) stellen. Bei der Antragstel-
lung an den MFA muss namentlich aufgefuihrt werden, welche Spielerinnen (max.

vier Spielerinnen) in der jiingeren Altersklasse eingesetzt werden sollen. Uber die Zulassung
entscheidet dann der MFA. Antrage fiir A-Juniorinnen-Mannschaften werden nicht
genehmigt. Bei 11er-Mannschaften, die zur Teilnahme am Spielbetrieb ,ohne Wertung“ ge-
meldet werden, dirfen bis zu 3 altere Spielerinnen mitwirken. Davon durfen sich allerdings
nur 2 Spielerinnen gleichzeitig auf dem Feld befinden. Bei allen anderen Mannschaften dir-
fen bis zu 2 altere Spielerinnen mitwirken. In diesem Falle darf sich allerdings nur eine Spie-
lerin auf dem Spielfeld befinden. Die Spielerinnen durfen altersmafig nur dem jingeren
Jahrgang der nachsthéheren Altersklasse angehoéren. Sie sind dem Spielpartner und dem
Schiedsrichter vor Beginn unaufgefordert zu benennen. Nur die unterste Mannschaft einer
Altersklasse kann ohne Wertung spielen. Uber Ausnahmen entscheidet auch in diesem Fall
der MFA.

1.23 Zweitspielrecht Junioren

Die entsprechenden Durchfiihrungsbestimmungen und Antrage sind auf der Website des
FVN unter www.fvn.de zu finden.

1.24 Zweitspielrecht Juniorinnen

Die entsprechenden Durchfiihrungsbestimmungen und Antrage sind auf der Website des
FVN unter www.fvn.de zu finden.

1.25 Jugendspielgemeinschaften

Die entsprechenden Durchflihrungsbestimmungen und Antrage sind auf der Website des
FVN unter www.fvn.de zu finden.

1.26 Jugendfordervereine

Die entsprechenden Durchflihrungsbestimmungen und Antrage sind auf der Website des
FVN unter www.fvn.de zu finden.

1.27 Turniere Richtlinien FVN

Bestimmungen fir Turniere sind auf der Website des FVN unter www.fvn.de zu finden.
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1.28 Spieltreffs Richtlinien FVN

Bestimmungen fiir Bambini-Spieltreffs sind auf der Website des FVN unter www.fvn.de zu
finden.

1.29 Hallenturniere Richtlinien WDFV

Die WDFV-Hallenfu3ballbestimmungen nach FIFA-Regeln sind auf der Website des

FVN unter www.fvn.de zu finden.

1.30 Sonderregelungen fiir Vereinshallenturniere

Die Bestimmungen fir die anderen Vereinshallenturniere finden sich in den ,Richtlinien
fur FuBRballspiele in der Halle®.

Kreisspezifische Durchfiihrungsbestimmungen

2.1 Anschriftenverzeichnis / Schriftverkehr

Einspriiche, Beschwerden, Spielverlegungen, Turnierantrage und sonstiger Schriftverkehr
sind ausschlieBlich durch die fir die Jugendleitung verantwortlichen Vereinsmitarbeiter/
innen, die in dieser Funktion im Anschriftenverzeichnis des DFBnet-Vereinsmeldebogens
benannt sind, zugelassen. Bei Anforderung von Unterlagen aller Art ist stets ein ausreichend
frankierter und adressierter Freiumschlag fir die Riicksendung beizufligen.

2.2 Nach-, Um- und Abmeldung von Mannschaften

Das Nachmelden oder Zurtckziehen von Mannschaften bedarf der Schriftform. Jede Mel-
dung ist dem Geschéftsfliihrer und dem jeweiligen Staffelleiter Uber das elektronische
Postfach zuzuleiten. Es besteht keine Verpflichtung, nachgemeldete Mannschaften in den
laufenden Spielbetrieb aufzunehmen. Das Zurlickziehen von Mannschaften nach dem
Meldetermin des Kreises, wahrend der Pflichtspielzeit oder zu den Qualifikationsspielen
wird mit einem Ordnungsgeld belegt.

2.3 Spielverzicht/Spielausfall

Kann eine Mannschaft zu einem Spiel nicht antreten oder bei witterungsbedingtem
Spielausfall ist der Gegner so rechtzeitig zu benachrichtigen, dass dieser nicht vergebens
anreisen muss.

Tritt eine Mannschaft in der ersten Serie zu einem Auswartsspiel nicht an oder wird auf

die Austragung eines Auswartsspieles verzichtet, wird das Spiel in der zweiten Serie auf
dem gleichen Platz angesetzt.

Ausgefallene Spiele sind innerhalb von 18 Tagen nachzuholen. Die Nachholtermine hat
der Heimverein unaufgefordert mit dem jeweiligen Gegner abzustimmen und dem zustandi-
gen Staffelleiter mitzuteilen, der den Eintrag in das DFBnet vornimmt. Ausgefallene

Spiele, die nicht vor dem letzten Spieltag ausgetragen sind, werden flr die beteiligten
Vereine als verloren gewertet.

2.4 Spielregeln, Platzaufbau, Ermittlung der Meister und Gruppensieger

2.4.1 Platzaufbau

Coaching Zone 11er-, 9er und 7er Mannschaften

Die Coaching Zone betragt jeweils 5 Meter links und rechts von den Spielerbanken und

2 Meter nach vorne ab Platzbegrenzung. Bei weniger als 2 Meter Platz zahlt die Seitenlinie
des Spielfeldes als Begrenzung. Sollten keine Spielerbanke vorhanden sein, betragt

die Breite der Coaching Zone 15 Meter, beginnend mit einem Abstand zur Mittellinie

von 10 Metern. Sollten die Spielerbanke unmittelbar an der Mittellinie postiert sein, so
reicht die Coaching Zone Uber die Bank zehn Meter in Richtung Strafraum. Die Coaching
Zone ist durch flache Hitchen zu kennzeichnen. In der Coaching Zone dirfen sich maximal
2 Trainer oder Betreuer aufhalten. Der Schiedsrichter/Spielleiter achtet darauf, dass

keine weiteren Personen an anderen Stellen des Spielfeldes anwesend sind.

2.4.2 Aligemeine Bestimmungen / Ermittlung der Meister und Gruppensieger

In allen Leistungs- und Kreisklassen sowie Qualifikationsgruppen (mit Ausnahme der
Fairplay-Ligen) wird der Tabellenstand grundsatzlich nach dem Punkt- und Torverhaltnis
entschieden. Die Platzierung in der Tabelle ergibt sich auf Grund der gewonnenen

Punkte. Bei Punktegleichheit entscheidet Uber die Platzierung der direkten Vergleich aus
der/den Direktbegegnung(en) des/der punktgleichen Teams gegeneinander. Ergibt sich aus
diesem Vergleich Punktgleichheit, entscheidet die Tordifferenz aus allen Direktbegegnungen.
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Ist auch diese gleich, entscheiden die mehr erzielten Tore. Falls dann noch erforderlich,
wird ein Entscheidungsspiel (oder Entscheidungsspiele) ausgetragen jedoch

nur, falls die Platzierung fiir eine Qualifikation bzw. einen Auf- oder Abstieg entschei-
dend ist. Evtl. Entscheidungsspiele fiir alle Altersklassen sind automatisch fiir den
Mittwoch nach dem letzten Spieltag der jeweiligen Gruppe angesetzt. Entscheidungsspiele
werden bei unentschiedenem Ausgang gem. § 19 Abs. 3 JSpO/WDFV verlangert

und ggf. durch Strafstof3schie3en entschieden.

Der Auf- und Abstiegsplan der Niederrheinligen wird vom Verbandsjugendausschuss
festgelegt und veréffentlicht. Der Kreisjugendausschuss meldet die Teilnehmer zu den
Qualifikationsspielen der jeweiligen Altersklasse zum Aufstieg in die Niederrheinligen.
2.4.3 Spielbetrieb der A- bis B-Junioren

Der Auf- und Abstiegsplan zu den A- und B-Junioren-Sonderligen MG/VIE — GV/NE wird
von den Kreisjugendausschissen Ménchengladbach/Viersen und Grevenbroich/Neuss
gemeinsam festgelegt und veroffentlicht.

Fir alle Gbrigen und nicht fir die Sonderligen qualifizierten im Kreis Grevenbroich/Neuss
gemeldeten A- und B-Junioren-Mannschaften wird eine Vorrunde in einer einfachen
Spielrunde ausgetragen. Danach erfolgt eine neue Gruppeneinteilung aufgrund der Leis-
tungsstarke der Mannschaften nach den Ergebnissen der Vorrunde.

2.4.4 Spielbetrieb der C- bis D-Junioren

Bis zu den Herbstferien wird fur alle gemeldeten C- und D9-Junioren-Mannschaften

eine Qualifikation zu den Leistungs- bzw. Kreisklassen (LK) durchgefuhrt. Danach wird
eine neue Gruppeneinteilung vorgenommen. Die jeweils beiden Erstplatzierten aus den
Qualifikationsgruppen zur Leistungsklassenqualifikation sind fur die LK 2018/19 qualifiziert.
Eine Il. Mannschaft kann nur dann in die Leistungsklasse (LK) aufsteigen oder darin spielen,
wenn die Erstvertretung des gleichen Vereins in einer hheren Klasse spielt

oder darin aufsteigt. Spielgemeinschaften kdnnen auf Antrag an der LK-Qualifikation teil-
nehmen und darin aufsteigen. Auch C- und D9-Juniorenmannschaften, die in der Spielzeit
2017/18 nicht gemeldet, zurlickgezogen oder vom Spielbetrieb ausgeschlossen wurden,
kénnen an der Qualifikation zur LK der Spielzeit 2018/19 teilnehmen. Tritt eine Mannschaft
zu einem Qualifikationsspiel nicht an oder zieht der Verein die Mannschaft nach der Grup-
penauslosung aus der Qualifikation zurtick, werden alle Spiele der jeweiligen Mannschaft
mit 0:2 Toren als verloren gewertet. In diesem Fall wird ein Ordnungsgeld aufgrund von
Unsportlichkeit festgesetzt. Evtl. noch ausstehende Qualifikationsspiele dieser Mannschaft
kénnen auf Antrag als Pflichtspiele ohne Wertung ausgetragen werden.

Die Vereine, die nach Abschluss der Hinrunde der Saison 2018/2019 in der Leistungsklas-
se der D-Junioren die Platze 1 und 2 belegen, sind in der zweiten Saisonhalfte direkt

fur die ,D-Junioren Niederrhein-Spielrunde® qualifiziert. Der Verein, der nach Abschluss
der Ruckrunde den ersten Platz der D-Junioren-Kreisleistungsklasse belegt, ist Kreismeister
der Saison 2018/19. Fir den D-Junioren-Spielbetrieb sind die erlassenen Sonderbestim-
mungen

zu beachten (,Spielregeln fur die D9 -Junioren®, s. Anhang 7).

Die gemeinsamen Sonderligen der A-/B-Junioren der Kreise MG/VIE und GV/NE tragen
der Tatsache Rechnung, dass der Regelspielbetrieb in den einzelnen Kreisen durch die
sinkende Anzahl von Mannschaften nicht immer gewahrleistet werden kann. Des Weiteren
soll die Attraktivitat des Spielbetriebes unterhalb der Niederrheinliga fur die Vereine

weiter gestarkt werden. Sollte auch die Einflihrung einer gemeinsamen C-Junioren-
Sonderliga der Kreise MG/VIE und GV/Neuss zur Spielzeit 2019/20 beschlossen werden,
werden die Qualifikationsbestimmungen in kreisspezifischen Durchfiihrungsbestimmungen
der Kreise MG/VIE und GV/NE geregelt.

2.4.5 Spielbetrieb der E-Junioren

Bis zum Jahresende wird fur alle E-Junioren-Mannschaften wird eine Vorrunde in einer
einfachen Spielrunde ausgetragen. Danach wird eine neue Gruppeneinteilung aufgrund
der Leistungsstarke der Mannschaften nach den Ergebnissen der Vorrunde und den einge-
gangenen Nachmeldungen vorgenommen. Gruppensieger sind die jeweiligen Tabellenersten
nach Abschluss der 2. Serie. Es gelten die ,Spielregeln fir die E-Junioren® (s. Anhang 6).
2.4.6 Spielbetrieb der F- und G-Junioren | FairPlayLiga
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Die Spiele der F- und G-Junioren werden nach den Regeln der FairplayLiga ausgetragen.
Bei diesen Spielen darf sich nur jeweils ein Trainer und/oder Betreuer jeder Mannschaft

in der Coaching-Zone aufhalten. Die Spielregeln nebst Spielfeld-Gestaltung sind
einzuhalten (s. Anhang 3, 4 und 5).

2.5 Anmeldung von Freundschaftsspielen und Turnieren

2.5.1 Freundschaftsspiele

Bei samtlichen Freundschaftsspielen der A- bis E-Junioren werden die Spielberichte

Uber das DFBnet-Modul elektronischer Spielbericht nach § 29 der Jugendspielordnung
erstellt. Diese sind daher rechtzeitig per E-Mail beim jeweils zustandigen Staffelleiter anzu-
melden,

der dann den Eintrag in das DFBNET vornimmt (Ausnahme: Spiele mit angefordertem
amtlichen SR, in diesem Fall erfolgt die Anmeldung unmittelbar beim zustandigen
SR-Ansetzer, s. § 1.6.1.)

2.5.2 Turniere

2.5.2.1 Bei der Durchflihrung von Juniorenturnieren sind die Satzungen des WDFV/FVN,
die Ausflihrungsbestimmungen des FVN fir Junioren-FuRballturniere bzw. die Hallenful3-
ballturnierrichtlinien des FVN sowie die nachfolgenden Richtlinien zu beachten.

2.5.2.2 Vereine kdnnen pro Spielzeit fir jede Altersklasse von A bis G-Junioren, und Junio-
rinnen nur ein Feldturnier/Treff anmelden.

2.5.2.3 Turnierantrage kénnen auf www.fvn.de heruntergeladen werden. Die ausgefillten
Turnierantrage sind mit Turnierordnung und Spielplan spatestens bis 4 Wochen vor dem
Termin per Mail oder Brief beim Turnier-Sachbearbeiter einzureichen, eine weitere Durch-
schrift 0. Kopie an den FVN bei Mitwirkung einer auslandischen Mannschaft. Nicht fristge-
rechte, unvollstandige und ohne ausreichendes Rickporto eingereichte Antrage gelten

als nicht gestellt. Ein Turnier gilt erst dann als genehmigt, sobald dieses in AM Online
(Rubrik Turniere) veréffentlicht ist.

2.5.2.4 Bei A- bis D-Juniorenturnieren sind amtliche SR einzusetzen. Eine SR-Anforderung
(s. § 1.6.1) ist erst dann moglich, wenn die Turniergenehmigung erfolgt ist. Pro Turnier

soll nur ein neutraler SR angefordert werden, die Gbrigen SR hat der Veranstalter zu
stellen und sind dem KSA bei der SR-Anforderung namentlich zu benennen. Es muss sich
hierbei um geprifte SR handeln (keine Trainer, Betreuer usw.). Bei Bedarf kann auch
mehr als ein SR angefordert werden. Der SR-Anforderung sind Turnierordnung und ein
Spielplan beizufligen. Je nach Turniergréf3e ist auf eine ausreichende Anzahl an vorhande-
nen SR zu achten (bspw. bei einem Turnier auf zwei (Klein)Feldern gleichzeitig sind
mindestens drei SR erforderlich).

2.5.2.5 Die Turnierdauer (Beginn- und Endzeit) ist schon in der Turnierausschreibung anzu-
geben. Die Zusagen der Turnierteilnehmer missen in schriftlicher Form beim Veranstalter
vorliegen (ausgenommen Veranstaltungen des KJA, die Gber AMOnline angekiindigt
werden).

2.5.2.6 Absagen sind nur in begrindeten Fallen bis spatestens vier Wochen vor dem Turnier
moglich. Erfolgt die Absage zu einem spateren Zeitpunkt, ist ein Ersatzverein zu besorgen.
2.5.2.7 Die Turnierspielberichte sind mit Namen und Geburtsdaten der beteiligten Spieler
zu versehen. Spielergebnisse und evtl. Vorkommnisse sind im Spielbericht einzutragen,
der nach Turnierende innerhalb von sieben Tagen dem Turnier-Sachbearbeiter zu tibersen-
den ist. Bei Nichtantreten einer Mannschatft ist die schriftliche Zusage des betreffenden
Vereins beizufligen.

2.5.2.8 Fir die Durchfiihrung von G-Juniorentreffs gelten besondere Bestimmungen s. a.
Punkt Nr. 2.4.3).

2.5.2.9 Bzgl. der Durchfiihrung von G-, F- und E-Juniorentreffs bzw. -turnieren sei auch
auf § 2.9 verwiesen.

2.6 Kreisaufsicht

Zu einem Spiel kann Verbandsaufsicht bis zu 10 Tagen vor dem Spieltag beim Kreisjugend-
geschaftsfuhrer

schriftlich beantragt werden. Die Kosten hierfiir betragen 10,-- EUR

plus Fahrtkosten - 0,30 EUR je Fahrtkilometer. Diese sind am Spieltag unaufgefordert an
das anwesende Instanzenmitglied auszuzahlen.
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2.7 Kreispokal

Der Kreisjugendausschuss fihrt fir die Altersklassen der A- bis E-Junioren einen (Kreis-
)Pokalwettbewerb durch. Alle Kreispokalspiele werden mittels der Option ,Losen” des
DFBnet-Moduls ,Pokale® in einer 6ffentlichen KJA-Sitzung ausgelost. Jugendspielgemein-
schaften (JSG) dirfen an Pokalspielen auf Kreisebene teilnehmen, aber nicht auf FVN oder
WDFV-Ebene. Zu allen A-, B- und C-Junioren-Pokalspielen sowie bei den D- Junioren-

ab der 2. Runde und den E-Junioren ab dem Halbfinale werden SR lber das DFBnet
angesetzt.

Bei den A-, B- und C-Junioren werden die beiden Endspielteilnehmer fiir den Uberregionalen
FVN-Niederrheinpokalwettbewerb gemeldet.

Samtliche Kreispokalspiele werden bei unentschiedenem Ausgang nach der regularen
Spielzeit ohne Verlangerung unmittelbar durch Strafsto3schielen entschieden.
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VI. Spielregeln fir bestimmte Altersklassen bzw. TeamgrofRen

FuBballverband Niederrhein e.V.

Spielregeln fiir die G-Junioren/Bambini

Alter der Spieler: G-Junioren/Bambini einer Spielzeit sind Jungen und Madchen,
die im Kalenderjahr, in der das Spieljahr beginnt, das
6. Lebensjahr vollenden oder vollendet haben sowie jungere

Spieler.
Austragungsmodus:
Treff: Eine Veranstaltung mit Spielfestcharakter, die nicht langer als
3 Stunden dauert.
Spielrunden: Mannschaften konnen zu Freundschaftsspielrunden gemeldet
werden, die vom Kreisjugendausschuss organisiert werden.
Spielerzahil: biszu7:7
Ein- und Auswechseln: beliebig oft
Spielfeldgrobe: ca.35mx25m
Spielfeld: AuBenlinien konnen mit , Hutchen* markiert werden
Spieldauer:
bei nur einem Spiel: max. 2 x 20 Minuten
bei einem Treff: je nach Anzahl der Spiele,
max. Spielzeit pro Mannschaft: 80 Min.
Tore: hochstens 5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)
Strafstof: Em
Spielball: GroBe 3 (290 g), © 19,10 cm
Abseitsregel: kommt nicht zur Anwendung
Riickpassregel: kommt nicht zur Anwendung
Abstof: wahlweise aus der Hand oder vom Boden
Einwurf: keine Konsequenz bei falscher Ausfiihrung,
Fehler erklaren
Regelwidriges Spiel: VerstoB erklaren,
Freistol nur direkt,
in Tornahe: Strafstol (8 m)
EckstoB: von der Eckfahne
Spielleiter: Kommt nicht zur Anwendung, da FairPlay-Liga.

Spielfeldbeispiele G-Junioren/Bambini

[he Umsetzung ist abhangig von der Grobe des Gesamtspielfeldes.

L

woaw aporigratesn se

Stand: Juli 2017
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FuBballverband Niederrhein e.V.

Austragungsmodus:

Spielerzahl:

Ein- und Auswechseln:

Spielfeldgrobe:
Spielfeld:
Tore:
Torraum:
Strafraum:
StrafstoB:
Spieldauer:
Spielball:
Abseitsregel:
Riickpassregel:

AbstoB:
Einwurf:

Regelwidriges Spiel:

Eckstob:
Spielleiter:

Spielregeln fiir die F-Junioren

F-Junioren-Mannschaften konnen zu Spielrunden gemeldet
werden, die vom Kreisjugendausschuss organisiert werden.
Kreismeister werden nicht ausgespielt.

Eine Spielberechtigung fur Pflichtspiele ist erforderlich.

7 : 7 (Mindestspielerzahl 5)

beliebig oft

ca. 40mx35m

AuBenlinien kdnnen mit  Hitchen* markiert werden.
5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)

4 m (Markierung nicht erforderlich)

12 m (Markierung mit flachen Hutchen mdglich)
8m

2 x 20 Minuten

Grobe 3 (290 g), @ 19,10 cm

kommt nicht zur Anwendung

kommt nicht zur Anwendung
wahlweise aus der Hand oder vom Boden

keine Konsequenz bei falscher Ausfihrung,
Fehler erklaren

VerstoB erklaren,
FreistoBl nur direkt,
in Tornahe: Strafstof (8 m)

von der Eckfahne
Kommt nicht zur Anwendung, da FairPlay-Liga.

Spielfeldbeispiele F-Junioren

Dhe Umsetzung ist abhangig von der Grobe des Gesamtspielfeldes.

wwes sponigrafiven de
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FuBballverband Niederrhein e.V.

Austragungsmodus:

Spielerzahil:

Ein- und Auswechseln:

Spielfeldgrobe:
Spielfeld:
Tore:
Torraum:
Strafraum:
StrafstoB:
Spieldauer:
Spielball:
Abseitsregel:
Rickpassregel:
Abstof:
Einwurf:

Regelwidriges Spiel:

Eckstob:
Spielleiter:

Spielregeln fiir die E-Junioren/E-Juniorinnen

E-Junioren-Mannschaften konnen zu Spielrunden gemeldet
werden, die vom Kreisjugendausschuss organisiert werden.
E-Juniorinnen: alle Spiele im FaiPlay-mModus.

Kreismeister werden nicht ausgespielt.

Eine Spielberechtigung fur Pflichtspiele ist erforderlich.

7 : 7 (Mindestspielerzahl 5)

beliebig bis zu 4 Junioren

ca.55 mx35m

AuBenlinien kdnnen mit , Hitchen* markiert werden

5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)

4 m (Markierung nicht erforderlich)

12 m (Markierung mit flachen Hutchen moglich)

8m

2 x 25 Minuten

Grofe 4 (350 g), @ 21,01 cm

kommt nicht zur Anwendung

kommt nicht zur Anwendung

vom Boden (Torraum 4 m)

Der Spieler erhalt die Moglichkeit, den Einwurf nach einer Erklarung durch den
Spielleiter zu wiederholen.

FreistoB nur direkt,

in Tornahe: Strafstol (8 m)

von der Eckfahne

Angesetzter Schiedsrichter oder Spielleiter, der von einem der beteiligten
Vereine gestellt wird.

Ausnahme: FairPlay-Liga

Spielfeldbeispiele E-Junioren

Dhe Umsetzung ist abhangig von der Grole des Gesamtspielfeldes.

Stand: Juli 2017

Seite 63 von 76



FuBballverband Niederrhein e.V.

Spielregeln fiir die D-Junioren/D-Juniorinnen
7er-Mannschaften

Spielerzahl:

Ein- und Auswechseln:

spielfeldgrobe:

Tore:
Torraum:
Strafraum:
StrafstoB:
Spieldauer:
Abstob:
Spielball:
Abseitsregel:
Riickpassregel:

Regelwidriges Spiel:

EckstoB:
Spielleiter:

D-Junioren-7er-Mannschaften konnen zu Meisterschaftsrunden gemeldet
werden, die vom Kreisjugendausschuss organisiert werden. Kreismeister
werden nicht ermittelt.

Eine Spielberechtigung fir Pflichtspiele ist erforderlich.
Der Spielbetrieb bei den D-Juniorinnen-7er-Mannschaften wird vom
MadchenfuBballausschuss organisiert.

7 : 7 (Mindestspielerzahl 5)
beliebig bis zu 4 Junioren

Die Spiele werden auf dem Normalspielfeld quer ausgetragen.

Spielfeldgrobe ca. 65m x 35 m

5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)
4 m (Markierung nicht erforderlich)
12 m (Markierung mit flachen Hutchen moglich)

2 x 30 Minuten

vom Boden (Torraum 4 m)
Grobe 4 (350 g), @ 21,01 cm
kommt zur Anwendung
kommt zur Anwendung
gemah FuBballregeln

von der Eckfahne

Angesetzter Schiedsrichter oder Spielleiter, der von einem der beteiligten
Vereine gestellt wird.

Spielfeldbeispiel

I I

(

R
|

1)
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FuBballverband Niederrhein e.V.

Spielerzahl:

Ein- und Auswechseln:

Spielregeln fiir die D-Junioren
9er-Mannschaften

D-Junioren-9er-Mannschaften konnen zu Meisterschafts- und Pokalrunden
gemeldet werden, die vom Kreisjugendausschuss/Verbandsjugendausschuss
Eine Spielberechtigung fiir Pflichtspiele ist erforderlich.

9 : 9 (Mindestspielerzahl 6)

beliebig bis zu 4 Junioren

Die Spiele werden von 16er zu 16er ausgetragen.

SpielfeldgroBe ca. 70 m x 50 m.
Die seitliche Begrenzung ist daher von der Seitenauslinie des Normalspielfeldes

nach innen zu verlegen.

5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)

4 m (Markierung nicht erforderlich)

12 m (Markierung mit flachen Hutchen moglich)
8m

2 x 30 Minuten

vom Boden (Torraum 4 m)

GroBe 4 (350 g), @ 21,01 cm
kommt zur Anwendung

kommt zur Anwendung

gemal FuBballregeln

von der Eckfahne

Angesetzter Schiedsrichter oder Spielleiter, der von einem der beteiligten
Vereine gestellt wird.

Spielfeldbeispiel

—J

Stand: Juli 2017
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VIl. Die Jugendspielordnung (JSpO) (Auszug)

§ 8 Spielberechtigung in Pflichtspielen - ausgenommen Pokalspiele - bei einem Wechsel von der hoheren
Mannschaft in die untere Mannschaft

(1) Junioren einer unteren Mannschaft kdnnen grundsatzlich in einer héheren Juniorenmannschaft mitwirken.

(2) Beteiligt sich ein Junior zweimal innerhalb von vier Wochen an den Pflichtspielen einer hdheren Mannschaft, so ist er Spieler
der héheren Mannschaft und fur die untere Mannschaft nicht mehr spielberechtigt. Bei allen Mannschaften, die in Spielklassen
auf Kreisebene spielen, gelten als hdhere Mannschaft nur Mannschaften der gleichen Altersklasse (§ 4 Nr. 7 JSpO/WFLV).
Altersklassenubergreifend findet die Bestimmung des Abs. 1 bei Mannschaften in den Spielklassen der Kreise keine Anwen-
dung.

(3) Jeder Verein kann an einem Spieltag bis zu zwei Junioren einer héheren Mannschaft in einer unteren Mannschaft einsetzen,
wenn diese Junioren nach dem letzten Pflichtspiel in der hdheren Mannschaft zehn Tage an keinem Pflichtspiel teilgenommen
haben. Der dem Spiel folgende Tag ist der erste Tag der Schutzfrist. Ist dieses ein Samstag, Sonntag oder Feiertag, beginnt die
Schutzfrist erst am folgenden Werktag. Dabei ist es ohne Bedeutung, ob die héhere Mannschaft innerhalb der Zehn-Tage-Frist
ein Pflichtspiel auszu-tragen hat. Findet innerhalb dieser zehn Tage mehr als ein Pflichtspiel der unteren Mannschaft statt, so
gilt die Schutzfrist nach der Durchfiihrung des ersten Spiels als beendet. Sperrstrafen werden in die Schutzfrist nicht einbe-
zogen.

Werden mehr als zwei Junioren einer héheren Mannschaft eingesetzt, so wird keiner von ihnen Spieler einer unteren Mann-
schaft. Fur diese Junioren treten die Schutzfristbestimmungen neu in Kraft.

(4) Nur durch den berechtigten Einsatz eines Juniors einer hdheren Mannschaft in einer unteren Mannschaft nach ordnungs-
gemaler Einhaltung der Zehn-Tage-Frist wird er Spieler der unteren Mannschaft. Er wird erst dann wieder Spieler der hdheren
Mannschaft, wenn er danach zweimal innerhalb von vier Wochen in der héheren Mannschaft eingesetzt worden ist.

(5) In den letzten drei Meisterschaftsspielen und den anschlieBenden Entscheidungs- und Qualifikationsspielen einer unteren
Mannschaft dirfen keine Junioren einer héheren Mannschaft eingesetzt werden, die nicht im viertletzten Meisterschaftsspiel in
der unteren Mannschaft berechtigt eingesetzt wor-den sind. Ausgenommen davon sind Junioren einer héheren Mannschaft, die
mindestens vier Wochen vor dem drittletzten Meisterschaftsspiel der unteren Mannschaft in der héheren Mannschaft nicht mehr
zum Einsatz gekommen sind.

Bei Entscheidungs- und Qualifikationsspielen um den Aufstieg zu Spielklassen des Landesverbandes sind auch Spieler nach
den Bestimmungen der Nr. 2 Abs. 2 in Verbindung mit Nr. 5 Abs. 1 spielberechtigt.

Die Spielberechtigung fiir Meisterschaftsspiele der unteren Mannschaft bleibt diesen Junioren und allen Junioren der unteren
Mannschaft erhalten, gleich wo sie in den letzten drei Meisterschaftsspielen eingesetzt werden. Sperr-strafen werden in die
Schutzfrist nicht einbezogen.

(6) Spielen mehrere Mannschaften eines Vereins in derselben Gruppe, so finden die Bestimmungen der Nrn. 2 bis 5 entspre-
chende Anwendung. Den Rang dieser Mannschaften haben die Vereine vor Beginn der Spielzeit verbindlich festzulegen. § 4
Nr. 7 JSpO/WFLYV gilt entsprechend.

(7) Ein Verein, der einen unter Schutzfrist stehenden Junior einsetzt, wird geman § 30 Nr. 4 ¢ JSpO/WFLV mit einem Ord-
nungsgeld belegt. AufRerdem ist gemaf § 24 Nr. 2 g JSpO/WFLYV auf Punktverlust zu erkennen. Eine personliche Bestrafung
des Juniors ist nicht zulassig.

(8) Die vorstehenden Bestimmungen sind auch anzuwenden, wenn héhere Mannschaften vom Spielbetrieb zuriickgezogen
oder vom Spielbetrieb ausgeschlossen werden.

(9) Fur die Spielberechtigung nach dem Einsatz in einer Mannschaft der Junioren-Bundesligen in darunter befindlichen Spiel-
klassen gelten die Bestimmun-gen der §§ 28 a und 43 a JO/DFB. Fur die letzten drei Spiele und anschlieRende Entscheidungs-
und Qualifikationsspiele gilt Nr. 5 dieses § 8.

§ 9 Spielberechtigung bei Warte- und Sperrfristen

(1) Ein Junior, der sich in einer Warte- oder Sperrfrist befindet, ist nicht spielberechtigt.

(2) Ein Junior befindet sich in einer Wartefrist, wenn er einen Vereinswechsel vorgenommen hat.

(3) Die Wartefrist beginnt am Tag nach der ordnungsgemaf erfolgten Abmeldung des Juniors bei dem abgebenden Verein.

(4) Ein Junior befindet sich in einer Sperrfrist, wenn er einer automatischen Sperre gemat § 27 Nr. 1 JSpO/WFLV unterliegt
oder ihm durch die Spielleitende Stelle oder das zustandige Jugendrechtsorgan wegen eines sportlichen Vergehens die Spiel-
berechtigung durch eine Sperre voriibergehend entzogen worden ist.

(5) Wenn sich ein Junior bei einem neuen Verein angemeldet hat, ohne dass ihm flr diesen bereits eine Spielerlaubnis erteilt
worden ist, so hat dieser Vereins-wechsel keine Auswirkung auf die Wartezeit bei einem Vereinswechsel zu einem dritten Ver-
ein. Eine Spielerlaubnis fur den dritten Verein kann jedoch nur erteilt werden, wenn die Abmeldung bei dem zwischenzeitlich
neuen Verein erfolgt ist.

(6) Ist die Spielerlaubnis bereits erteilt, so beginnt bei einem weiteren Vereinswechsel wahrend einer laufenden Wartefrist die
aufgrund des weiteren Vereinswechsels erforderliche Wartefrist erst nach Ablauf der ersten Warte-frist; als Tag der Abmeldung
gilt in diesem Fall der Tag nach Ablauf der ersten Wartefrist fir Pflichtspiele.

§ 10 Vereinswechsel

(1) Ein Vereinswechsel eines Juniors liegt vor, wenn er als aktiver Spieler nach ordnungsgemafer Abmeldung aus dem abge-
benden Verein ausgeschieden ist und als aktiver Spieler Aufnahme in einem anderen Verein gefunden hat. In den Fallen des §
13 Nr. 3 JSpO/WFLV ist eine Abmeldung nicht erforderlich.

Mit der ordnungsgemafien Abmeldung verliert der Junior die Spielberechtigung fiir den abgebenden Verein. Der Widerruf der
erfolgten Abmeldung muss schriftlich erfolgen und ist nur bis zur Anmeldung in einem neuen Verein zulassig.

Die sofortige Wiedererteilung der durch die Abmeldung beendeten Spielberechtigung ist bei der Passstelle unter Vorlage eines
neuen Spielberechtigungsantrags, des Einschreibebelegs (iber die erfolgte Abmeldung und einer schriftlichen Bestatigung des
Juniors, dass er sich zwischenzeitlich bei keinem anderen Verein angemeldet hat, zu beantragen.

(2) Die Junioren aller Altersklassen mussen sich per Einschreiben mittels Postkarte bei dem abgebenden Verein abmelden. Die
Abmeldung muss bei einer offiziellen Vereinsanschrift erfolgen. Bei Junioren, die noch nicht volljahrig sind, missen die Eltern
bzw. der gesetzliche Vertreter gemal § 3 Nr. 2 JSSpO/WFLV der Abmeldung zustimmen.

Eine evtl. fehlende Unterschrift kann gemaR § 3 Nr. 2 JSpO/WFLYV innerhalb von zwei Monaten nachgeholt werden.

Der Spielerpass ist jedoch innerhalb der im § 10 Nr. 3 JSpO/WFLV angegebenen Frist und in der dort angegebenen Form zu
Ubermitteln.
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Als der Tag der Abmeldung gilt das Datum des Poststempels. Bei Fehlen des Einschreibebeleges gilt das vom abgebenden
Verein auf dem Spielerpass bestatigte Abmeldedatum.

Erachtet der abgebende Verein eine Abmeldung als nicht ordnungsgemaR, so hat er dies unter Angabe der Griinde innerhalb
von 14 Tagen nach Zugang der Abmeldung dem Junior durch Einschreiben mitzuteilen. Unterbleibt dieser Widerspruch, ist die
Abmeldung anerkannt. Das Abmeldedatum wird dadurch bestatigt.

(3) Nach erfolgter ordnungsgemafRer Abmeldung hat der abgebende Verein im Spielerpass die erfolgte Abmeldung durch Ein-
tragung des Abmeldetages zu bestatigen, noch nicht verbu3te Sperrstrafen und das Datum des letzten Spieles zu vermerken
und im Spielerpass oder einer besonderen Urkunde zu erklaren, ob er dem Wechsel des Juniors allgemein oder nur zu einem
be-stimmten Verein zustimmt, oder nicht zustimmt. Eine erteilte Zustimmung kann nicht widerrufen werden. Der Spielerpass ist
dem Junior oder dem neuen Verein innerhalb von 14 Tagen ab dem Tag der Abmeldung gegen Empfangsbescheinigung aus-
zuhandigen oder per Einschreiben zuzusenden. Beim Einschreiben gilt das Datum des Poststempels. In Ausnahmefallen kann
der Spielerpass oder die Erklarung Gber den Verbleib des Passes auch bei der Passstelle gegen Empfangsbestatigung abge-
geben oder der Passstelle per Einschreiben zugesandt werden und zwar ebenfalls innerhalb einer Frist von 14 Tagen ab dem
Tag der Abmeldung. In diesen Fallen sollen der Junior oder der aufnehmende Verein durch den abgebenden Verein schriftlich
unter-richtet werden.

Besteht neben der Spielerlaubnis fir den Stammverein auch ein Zweitspielrecht flr einen weiteren Verein, ist bei einem Ver-
einswechsel innerhalb des Spieljahres die Zustimmung beider Vereine erforderlich.

Wird der Pass innerhalb der Frist weder ausgehandigt bzw. Ubersandt noch eine Erklarung Uber den Verbleib des Passes ab-
gegeben, gilt der Junior als freigegeben.

(4) Liegt der alte Spielerpass nicht vor, kann der Antrag auf Erteilung einer Spielerlaubnis erst dann bei der Passstelle vorgelegt
werden, wenn die Frist gemafR Nr. 3 seit der Abmeldung It. Abmeldenachweis abgelaufen ist. Der neue Verein und der Junior
haben in einem gesonderten Schreiben verbindlich zu erklaren, den alten Spielerpass nicht bzw. nicht fristgerecht erhalten zu
haben. Fehlt eine entsprechende Erklarung, wird der Antrag unbearbeitet an den Verein zuriickgegeben. Bei der Antragstellung
Uber Pass Online ist die Erklarung Uber die nicht erfolgte Herausgabe des Spielerpasses durch den Verein zwei Jahre aufzuhe-
ben und der Passstelle auf Anforderung zusammen mit dem Spielberechtigungsantrag vorzulegen.

Wird im Beschwerdeverfahren gemaR § 6 Nr. 7 JSpO/WFLYV festgestellt, dass entgegen den bei der Beantragung der Spielbe-
rechtigung gemachten Angaben und beigefligten Erklarungen der Spielerpass ordnungsgemaf ausgehandigt wurde, ist diese
Spielberechtigungsangelegenheit an die Jugend-spruchkammer des Landesverbandes zur Durchfiihrung eines Verfahrens
nach § 3 Nr. 7 RuVO/WFLYV abzugeben.

(5) Wenn ein Antrag auf Spielerlaubnis vorgelegt wird, dem der Spielerpass nicht beigefiigt ist, erfolgt eine Mitteilung durch die
Passstelle an den zustandigen Vorsitzenden des Kreisjugendausschusses. Dieser hat den abgebenden Verein unverziglich mit
Hinweis auf das im § 30 Nr. 4 p JSpO/WFLV vorgesehene Ordnungsgeld zur Herausgabe des Spielerpasses binnen einer Frist
von funf Tagen aufzufordern.

Nach fruchtlosem Ablauf dieser Frist hat der Vorsitzende des Kreisjugendaus-schusses das Ordnungsgeld festzusetzen. Gege-
benenfalls ist die Sache an das zustandige Rechtsorgan zur Entscheidung abzugeben.

(6) Zum Nachweis ordnungsgemafRer Anmeldung als aktiver Spieler hat der Junior, bei minderjahrigen Junioren auch die Eltern
bzw. der gesetzliche Ver-treter, bei dem neuen Verein den Spielberechtigungsantrag zu unter-schreiben.

(7) Mit der Unterschrift des Juniors und der Eltern bzw. dem gesetzlichen Vertreter auf dem Spielberechtigungsantrag nach
erfolgter Abmeldung ist der Vereinswechsel als aktiver Spieler vollzogen.

(8) Als Nachweis Uber die erfolgte Abmeldung ist entweder der Einschreibebeleg auf die Riickseite des Spielberechtigungsan-
trages zu kleben oder der abgebende Verein bestatigt den Tag der Abmeldung auf dem Spielerpass. Wird weder ein Einschrei-
bebeleg eingereicht noch hat der abgebende Verein den Abmeldetag bestatigt, beginnen die Wartefristen am Tage des Ein-
gangs der Vereinswechselunterlagen bei der Passstelle.

§ 11 Spielberechtigung und Wartefrist bei einem Vereinswechsel innerhalb des WFLV

(1) Ein Junior kann in einem Spieljahr grundsatzlich nur fiir einen Verein eine Spielberechtigung flr Pflichtspiele erhalten.

(2) Einem A- bis F-Junioren, der den Verein wechselt, darf durch die Passstelle die Spielberechtigung fiir Pflichtspiele des
aufnehmenden Vereins erst nach Ablauf einer Wartefrist erteilt werden.

(3) Das Datum der Spielberechtigung fur den aufnehmenden Verein ist von der Passstelle im Spielerpass einzutragen und zu
bescheinigen.

(4) Meldet sich ein A-Junior des jungeren Jahrgangs bis D-Junior/eine B-Juniorin jlingeren Jahrgangs bis D-Juniorin zwischen
dem 1. Mai und dem 30. Juni eines Jahres bei seinem/ihrem Verein ab und stimmt dieser Verein dem Wechsel zu, erhalt der
Junior eine Spielberechtigung fir Pflichtspiele des aufnehmenden Vereins zum 1. August des Jahres.

Stimmt der abgebende Verein einem Wechsel nicht zu, erhalt der Junior eine Spielberechtigung fiir Pflichtspiele zum 1. No-
vember des Jahres.

Erfolgt die Abmeldung zwischen dem 1. Juli eines Jahres und dem 30. April des folgenden Jahres und stimmt der abgebende
Verein dem Vereinswechsel zu, so erhalt der Junior eine Spielberechtigung fir Pflichtspiele des aufnehmenden Vereins nach
Ablauf von drei Monaten nach dem Tag der Abmeldung.

Stimmt der abgebende Verein einem Wechsel nicht zu, erhalt der Junior eine Spielberechtigung fir Pflichtspiele nach Ablauf
von sechs Monaten nach dem Tag der Abmeldung.

Besteht neben der Spielerlaubnis fir den Stammverein auch ein Zweitspielrecht flr einen weiteren Verein, ist bei einem Ver-
einswechsel innerhalb des Spieljahres die Zustimmung beider Vereine erforderlich.

Fur Freundschaftsspiele erhalt der Junior in jedem Falle eine Spielberechtigung ab dem Tag des Eingangs des Spielberechti-
gungsantrags bei der Passstelle, sofern die Unterlagen innerhalb der Frist des § 6 Nr. 6 JSpO/WFLV vervollstandigt werden.
(5) Fir alle A-Junioren und B-Juniorinnen des jeweils alteren Jahrgangs gelten fiir die Erteilung der Spielberechtigung bei ei-
nem Vereins-wechsel die Wechselbestimmungen der SpO/WFLV. Fir den Einsatz im Jugendbereich gelten weiterhin die Best-
immungen der §§ 7 und 14 JSpO/WFLV.

Fir alle A-Juniorinnen gelten die Wechselbestimmungen der SpO/WFLV.

(6) Meldet sich ein E- oder F-Junior zwischen dem 1. Juli eines Jahres und dem 31. Mai des folgenden Jahres bei seinem
Verein ab, erhélt er in allen Fallen eine Spielberechtigung fiir Pflichtspiele des aufnehmenden Vereins nach Ablauf von zwei
Monaten nach dem Tag der Abmeldung, bei Abmeldung zwischen dem 1. Juni und dem 30. Juni des Jahres zum 1. August.
Fir Freundschaftsspiele erhalt der Junior in jedem Falle eine Spielberechtigung ab dem Tag des Eingangs des Spielberechti-
gungsantrags bei der Passstelle, sofern die Unterlagen innerhalb der Frist des § 6 Nr. 6 JSpO/WFLV vervollstandigt werden.
Dasselbe gilt bei G-Junioren fir alle Spiele.

(7) Nimmt ein Junior am 30. Juni oder spater an Pflichtspielen auf DFB-, Landes-verbands- oder Kreisebene (alle Altersklassen)
teil und meldet er sich vor Ablauf von sieben Tagen nach Ausscheiden seines Vereins aus dem entsprechenden Wettbewerb
bzw. nach Beendigung der jeweiligen Meisterschaftsrunde ab, so gilt spatestens der 30. Juni als Abmeldetag.
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(8) Der noch nicht verbu3te Teil einer verbandsseitig verhangten Sperre ist nach Ablauf der fur die Teilnahme an Freund-
schaftsspielen geltenden Wartefrist zu verbiien. Diese Sperrfrist ist vom abgebenden Verein im Spielerpass einzutragen.
Ferner ist der Vermerk ,verbandsseitige Sperre* hinzuzufiigen.

(9) Far den Vereinswechsel von Junioren zur Erlangung einer Spielberechtigung in der Junioren-Bundesliga gelten besondere
Wechselbestimmungen, die sich aus § 29 der JO/DFB ergeben.

(10) Bei der Erteilung der Spielberechtigung furr Junioren in Leistungszentren der Lizenzvereine, Vereine der 3. Liga und Regio-
nalligavereine sind auch die Bestimmungen des § 7 a JO/DFB anzuwenden.

(11) Fur den Vereinswechsel eines Juniors als Vertragsspieler ohne Statusveranderung sowie des Juniors, der Vertragsspieler
wird, gelten die Bestimmungen der §§ 22 und 23 SpO/DFB.

§ 12 Ersatz der Zustimmung zum Vereinswechsel durch Zahlung einer Entschiadigung

Bei Abmeldung eines Juniors/Juniorin zwischen dem 1. Mai und dem 30. Juni und Eingang des Antrages auf Spielerlaubnis bis
zum 31. August kann die Zustimmung des abgebenden Vereins durch den Nachweis der Zahlung der nachstehend festgelegten
Entschadigungen ersetzt werden. Eine Beantragung der Spielberechtigung tiber DFBnet Pass Online ist in diesem Fall nicht
moglich. Nachweise, die nach dem 31. August bei der Passstelle eingehen, werden nicht anerkannt.

Die Hohe der Entschadigung richtet sich nach der Spielklassenzugehdrigkeit der ersten Mannschaft des aufnehmenden Vereins
in der neuen Saison sowie der Altersklasse des Juniors, der er in der neuen Saison angehdrt. Gehort dabei der Junior in der
neuen Saison dem alteren A-Junioren- bzw. dem alteren B-Juniorinnen-Jahrgang an, gilt § 18 SpO/WFLV. Die Entschadigung
bemisst sich bei Spielern der alteren D-Junioren/Juniorinnen bis zu den jingeren A-Junioren/ B-Juniorinnen nach einem Grund-
betrag sowie einem Betrag pro angefangenem Spieljahr (hochstens sechs Spieljahre bei den Junioren, hochstens vier Spieljah-
re bei den Juniorinnen), in welchem der Junior dem abgebenden Verein angehdrt hat.

Daraus ergeben sich folgende Berechnungen fur die jeweiligen Altersklassen:

Junioren:

Spielklasse Grundbetrag Grundbetrag Betrag pro

jungere A- C- und altere angefangenem

Junioren und D-Junioren Spieljahr

B-Junioren

Bundesliga 2.500,- 1.500,- 200,- EUR

2. Bundesliga 1.500,- 1.000,- 150,-

3. Liga 1.250,- 750,- 125,-

Regionalliga 1.000,- 500,- 100,-

5. Spielklassenebene 750,- 400,- 50,-

6. Spielklassenebene 500,- 300,- 50,-

7. Spielklassenebene 400,- 200,- 50,-

8. Spielklassenebene 300,- 150,- 50,-

9. Spielklassenebene 200,- 100,- 25,-

10. Spielklassenebene 100,- 50,- 25,-

11. Spielklassenebene 50,- 25,- 25,-

Juniorinnen:

Spielklasse Grundbetrag Grundbetrag Betrag pro

jungere B- C- und altere angefangenem

Juniorinnen D-Juniorinnen Spieljahr

Frauen-Bundesliga 750,- 300,- 150,- EUR

2. Frauen-Bundesliga 350,- 200,- 100,-

Regionalliga und

Verbandsliga 200,- 100,- 50,-

Landesliga und

darunter 100,- 50,- 25,-

Bei Vereinen ohne erste Herren- bzw. erste Frauenmannschaft ist bei der Berech-nung der Ausbildungsentschadigung grund-
satzlich der jeweils niedrigste Grund-betrag zu Grunde zu legen.
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VIIl. Verhalten bei Gewitter

FuBRball bei Gewitter?

Richtiges Verhalten im Freien

An durchschnittlich 10 Tagen pro Jahr im Norden bzw. 35 Tagen im Siiden Deutschlands kommt es
zu Gewittern. Personen im Freien sind dann besonders gefiahrdet. Jedes Jahr sind schwere
Blitzunfalle mit Verletzten und Toten zu verzeichnen.

Dieses Merkblatt erldutert die Gefahren bei Gewitter und zeigt richtige Verhaltensweisen auf.
Es wendet sich an Ubungsleiter, Trainer, Sportlehrer, Schiedsrichter u.a.

Gefahren durch Blitze

Herannahende Gewitter erkennt man an

aufsteigenden Haufenwolken, Schwille mit
aufkommendem Wind, Donner und Wetterleuchten.
Die Entfernung eines Gewitters |asst sich grob ab-
schatzen: die Sekunden zwischen Blitz und Donner
geteilt durch 3 ergeben die Entfernung in Kilome-
tern. Beispiel: Folgt der Donner einem Blitz nach 10
Sekunden, ist das Gewitter ungefahr 3,3 Kilometer
entfernt: Der nachste Blitzeinschlag kann in unmit-
telbarer Nahe erfolgen.

% Schrittspannung: Ausgehend von der Ein-
schlagstelle breitet sich der Blitzstrom im
Erdboden nach allen Richtungen aus.

Eine Person nimmt mit
den Beinen eine
.Schritt“-Spannung auf -
ein Teil des Blitzstroms
fliet durch den Korper.
Dies ist im Umkreis von
einigen 10m rund um
den Eintritt in den Erd-
boden geféhrlich!

Personengefahrdung

Schrittspannung

% Direkt vom Blitz getroffen — In
dieser Gefahr schweben Perso-
nen im Freien. Dann fliet der

% Explosion und Brand, wenn die vom Blitz ge-
troffenen Objekte explodieren oder sich entzin-
den.

Blitzstrom durch den Menschen °

und verursacht Bewusstlosigkeit, Schutz vor direkten Blitzeinschlagen
innere oder dullere Verbrennun-

gen, Atemstillstand, Herzstillstand Personen finden Schutz /J
oder Lahmungen. &) v unter (iberdachten =

Eine Gefahrdung besteht auch in Triblinen, ~ anderen :‘_5}\\

unmittelbarer Nahe eines vom Blitz Uberdachungen mit

getroffenen Objektes durch metallenen  Kon- N

struktionen, in N\

% Blitziiberschlag: Von Baumen M Gebauden und 20m \\
oder hélzernen Masten kann ein =\l\ s Fahrzeugen \
Blitz auf Personen in der Néhe [ ” )
uberspringen, auch tber mehrere 1 v in der Nahe von
Meter. .| II Gebauden und

£ Masten fir Fahnen, sssablsang

4 Beriihrungsspannung: /J Flutlicht 0.4. ab 3 m ) = = 18m Schutzbereich
Beim Beriihren von metallenen Hohe. Diese bilden S .
Objekten wie Flutlicht- oder Fah- = einen sphumberelch, der SIC‘I:I fur Objekte bis
nenmasten, Blitzableitern usw. g 4 20 m Hohe grob abschatzen lasst:
flieBt ein Teil des Blitzstomes M Das Spielfeld selbst ist in der Regel ungeschitzt:
durch den Menschen. = II Ein Blitz kann in Personen auf dem Spielfeld ein-

o schlagen.
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Schutzmaflinahmen

1. Richtiges Verhalten zur Vermeidung von
Blitzunfillen

Voraussetzung ist die richtige Einschatzung der
Wetterlage:

% Bei Wahrnehmung von Donner:
Gefahrdete Bereiche wie z. B. das Fullballfeld
sollten verlassen werden.

% 10 Sekunden oder weniger zwischen Blitz und
Donner: Ein Blitzeinschlag kann unmittelbar
auftreten — Lebensgefahr!

Wurde eine halbe Stunde lang kein Donner mehr
wahrgenommen, kann davon ausgegangen wer-
den, dass das Gewitter voriber ist. Die Personen
kénnen dann die Schutzbereiche verlassen und der
Spielbetrieb kann wieder aufgenommen werden.

Wenn ein Gewitter aufzieht oder naht, sollte der
Aufenthalt im Freien grundséatzlich vermieden und
das Spiel oder Training unterbrochen oder abge-
brochen werden.

Den besten Schutz bieten Gebédude mit Blitzschutz-
anlage oder geschlossene Fahrzeuge.

Sind diese nicht vorhanden, sollten als zweitbeste
Méglichkeit folgende Bereiche aufgesucht werden:

e Gebaude ohne Blitzschutzanlage

e grolie Festzelte (z. B. mit Metallgestédnge und
Erdung)

e Umgebung von Gebduden oder Metallmasten

Dabei ist von Wanden und Metallteilen ein Ab-
stand von mindestens 1 m, besser 3 m, einzu-
halten. Zur Verringerung von Schrittspannun-
gen missen die FulRe eng geschlossen gehal-
ten werden.

Sind keine Schutzbereiche vorhanden, z. B. Ful-
ballplatz ohne Masten und Unterstand, sollte man
nahe Geb&ude aufsuchen. Nur wenn man keinen
Schutz findet, sollte man sich in Hockstellung be-
geben und die Beine eng geschlossen halten.

Herausgeber

VDE Verband der Elektrotechnik

Elektronik Informationstechnik e.V.

Ausschuss fir Blitzschutz und ABB
Blitzforschung (ABB)

Stresemannallee 15

60596 Frankfurt

www.vde.com/blitzschutz

X

In keinem Fall sollte man
% Schutz unter Badumen suchen

% auf der Erde liegen oder sich mit
den Handen auf der Erde
abstitzen

% in Gruppen stehen und sich
gegenseitig beriihren

2. Organisatorische MaRnahmen

Fur jede Sportanlage sollte eine Gefahrenbereichs-
analyse, erstellt von einer Blitzschutzfachkraft, vor-
handen sein. Die Betreiber einer Sportanlage kon-
nen daraus Informationen tber Gefahren- und
Schutzbereiche ableiten und Schutzmafnahmen
festlegen, die auf die Nutzung und die 6rtlichen
Gegebenheiten abgestimmt sind.

Vor Veranstaltungen mit vielen Zuschauern sollten
Informationen zum Wetter eingeholt werden.

3. Technische BlitzschutzmaBRnahmen

Diese sind in kleineren Stadien, fiir Sport- oder
Trainingsplatze meistens nicht vorhanden. Sie sind
durch eine Blitzschutzfachkraft zu planen und aus-
zufthren.

Weitere Informationen siehe Merkblatt ,Blitzschutz
fur Zuschaueranlagen®
www.vde.com/zuschaueranlagen

Erste Hilfe

Die Erste Hilfe muss sofort an der Unfallstelle be-
ginnen und bis zum Eintreffen des Rettungsdiens-
tes fortgefiihrt werden. Dazu gehéren

v" richtige Lagerung

v Schockbehandlung

v Mund-zu-Mund-Beatmung

v Herz-Lungen-Wiederbelebung

Weitere Informationen siehe Broschire
"Blitze: So kdnnen Sie sich schitzen"
www.vor-blitzen-schuetzen.eu

in Abstimmung mit

Deutscher Fultball-Bund e.V. (DFB)
Sicherheitsausschuss
Otto-Fleck-Schneise 6

60528 Frankfurt/Main

www.dfb.de

2. Auflage 2013
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IX. Spielfeldbeispiele

a) 2 E-Jugenden (U11) spielen nebeneinander

\]
Va

55

b) 2 F-Jugenden (U9) spielen nebeneinander

Y
Va

L1
40,32

[
D
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X.

Fairplay-Liga

FairPlayLiga = altersgerechter KinderfuBball

Fanzone

FB_I'IZDHB

F-Junioren-Spielfeld

Fanzone
Coachingzone
auozue4

F-Junioren
Spielfeld

: Fanzone

_. Fanzone

Spielfeldgréfe F-Junioren

_PLAY,
%
(. iy B
<))
b &

RS

4 ol‘arlussg"v

Fair-Play-Liga = altersgerechter Kinderfuball

Fanzone

ca. 40m

E-Junioren-Spielfeld

25m
G-Junioren-Spielfeld

Coachingzone

Eanzone

Fanzone

Fanzone

auozueq

SpielfeldgroRe fiir G und E-Junioren

o T
Ofpe usse“
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Die FairPlayliga: Ablauf

Der Ablauf:

. Spielfeldaufbau nach Muster

2. Treffen zum Einlaufen in der Fanzone

3. Spieler und beide Trainer laufen zur Platzmitte ein

4. Eltern/Fans bleiben in der Fanzone und applaudieren

—

5. BegruBung durch die Trainer in der Platzmitte

6. Mannschaftsritual und Spielbeginn

7. nach Spielende Verabschiedung in der Mitte und
8. gemeinsames Verlassen des Spielfeldes

FairPlayLiga = altersgerechter KinderfuBball

1. Schiedsrichter-Regel:

Die Kinder entscheiden selbst und spielen ohne Schiedsrichter!

Die Regeln im KinderfuBball sind einfach. Da kein Schiedsrichter auf
dem Platz ist, lernen die Kinder, Verantwortung fiir sich selbst und
Mitverantwortung flr andere zu ibernehmen. Sie lernen,
Entscheidungen zu treffen und zu akzeptieren.

2. Fan-Regel:

Die Fans/Eltern halten Abstand zum Spielfeld!

Durch die ca. 15m vom Spielfeld entfernte Fanzone wird die direkte
Ansprache an die Kinder von auBen unterbunden. Die Kinder
kénnen so ihre eigene Kreativitdt im Spiel entfalten; ihnen wird
das Spiel zuriickgegeben! Anfeuern ja - Steuern nein!

3. Trainer-Regel:

Die Trainer begleiten das Spiel aus der Coachingzone!

Die Trainer verstehen sich als Partner im sportlich fairen
Wettkampf. Sie verstehen sich als Vorbilder! Sie geben nur die
noétigsten Anweisungen. Die finale Einhaltung der Spielregeln
obliegt den Trainern!

FairPlayLiga
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FairPlayLiga = altersgerechter KinderfuBball

Ziele der FairPlayLiga

» Die Spielform FairPlay-Liga ermdglicht dem Trainer, Kreativitat, Mut,
Spielfreude, Entscheidungsfreude und Selbstvertrauen der Kinder zu
fordern

» Eigenverantwortung bereits in jungen FuBballerjahren vermitteln:
Kinder, die FairPlay aktiv erleben, haben es mit zunehmendem Alter leichter,
auf dem Spielfeld die emotionale Balance zu wahren und die eigene
Verantwortung flr das Gelingen eines gemeinsamen und fairen Spiels
wahrzunehmen

» Kinder profitieren nachhaltig von ihren eigenen Erfahrungen mit dem aktiven
FairPlay und begegnen spater Gegenspielern und Schiedsrichtern mit mehr
Respekt

» Die Kinder konnen ihren Fairplay-Gedanken auf die Zuschauer/Fans
tbertragen

~ Kinder entwickeln friih und nachhaltig soziale Kompetenzen

A
e
T L
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XIL.

9 Februar 2012

Der Ehrenkodex

LANDESSPORTBUND
NORDRHEIN-WESTFALEN

EHRENKODEX
des Landessportbundes NRW
fiir alle Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter im Sport,

die mit Kindern, Jugendlichen und/oder jungen Erwachsenen arbeiten oder sie
betreuen.

Hiermit verpflichte ich mich,

¥v' dem personlichen Empfinden der mir anvertrauten Kinder, Jugendlichen und jungen
Erwachsenen Vorrang vor meinen personlichen Winschen und Zielen zu geben.

v' jedes Kind, jeden Jugendlichen und jeden jungen Erwachsenen zu achten und seine
Entwicklung zu fordern.

v Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene bei ihrer Selbstverwirklichung zu angemessenem
sozialen Verhalten anderen Menschen gegeniiber anzuleiten.

v sportliche und sonstige Freizeitangebote fir die Sportorganisationen nach dem
Entwicklungsstand der mir anvertrauten Kinder, Jugendlichen und jungen Erwachsenen
auszurichten und kind- und jugendgerechte Methoden einzusetzen.

¥" den mir anvertrauten Kindern, Jugendlichen und jungen Erwachsenen entsprechende
Rahmenbedingungen fir sportliche und auersportliche Angebote durch die Sportorganisationen
zu schaffen.

v das Recht des mir anvertrauten Kindes; Jugendlichen und jungen Erwachsenen auf
kérperliche Unversehrtheit und Intimsphare zu achten und keine Form der Gewalt sei sie
physischer, psychischer oder sexueller Art auszutiben.

v den mir anvertrauten Kindern, Jugendlichen und jungen Erwachsenen fur alle sporilichen
und auBersportlichen Angebote durch die Sportorganisationen ausreichende Selbst- und
Mitbestimmungsmadglichkeiten zu bieten.

v Vorbild fur die mir anvertrauten Kinder, Jugendlichen und jungen Erwachsenen zu sein, die
Einhaltung von sportlichen und zwischenmenschlichen Regeln zu vermitteln und nach den
Regeln des Fair-Play zu handeln.

¥ eine positive und aktive Vorbildfunktion im Kampf gegen Doping und Medikamentenmissbrauch
sowie gegen jegliche Art von Leistungsmanipulation zu (bernehmen.

¥" beim Umgang mit personenbezogenen Daten der mir anvertrauten Kinder, Jugendlichen und
jungen Erwachsenen die Datenschutzbestimmungen einzuhalten.

v" einzugreifen, wenn in meinem Umfeld gegen diesen Ehrenkodex verstofien wird und
Professionelle Unterstitzung hinzuzuziehen (kommunale Beratungsstellen, Landessportbund
NRW) sowie die Verantwortlichen z.B. Vorgesetzte/Vorstand auf der Leitungsebene zu
informieren.

v"  diesen Ehrenkodex auch im Umgang mit erwachsenen Sportlerinnen und Sportlern einzuhalten.

1 TS P S EabURSORNIM. o conmvsmsmmmsimmmniniss
AT O W s T T T o S G S e T S T

BT e Lo Ty (e e = 41T (T o OO

Datum/Ort Unterschrift
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